



EPILEPSY WAR IS IMC 

Pilose read the manual and particularly this paragraph, before using ihis video gem? system or allowing your 
children to use il, A responsible adull should go through with any minors, the operator inductions of the 
Dreamcast before al lowing play lo lake place. Some people are susceptible to epileptic; secures or loss of 
consciousness when exposed to certain fleshing lights or light patterns In everyday life. Such people may hove a 
seizure while watching certain television Images or playing certain video games. This may happen even if the 
person has HO medical history of epilepsy, or has never had an eplEeptic seizure, Certain condition? may induce 
undetected epileptic symptoms even In persons who have no history ot seizures or epilepsy. IT you or anyone in 
your family have ever had symptoms related to epilepsy (seizures or toss of consciousness) when exposed to 
flashing lights, consult your doctor prior to playing. 

'.Vc advise that parents should monitor the use oF video games by ihcir children. If you or your child experience 
□ I the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss oF consciousness, disorientate • 
any Involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 

For your health 

■* Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows, We advise that you sit 
minimum oF6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen, 

* Preferably, the game should be played on a small television screen, 

* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep. 

* Make sure thatIhfr room in which you are playing is well lit. 

« Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game, 

GETTING STARTED 

This GD-fiOM can only be Used with the Dnesmcast System. Do riot attempt to play this GD-Rom on any other t 
player ■ doing SO may damage the headphones and speakers. 

1. Set up your Dreamcast system by Following the Instructions in your Dreamed St System EnstlUCtion manual, 
in Control pad 1, Far 2A player games, plug in pads 2-4 also. 

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label Side up, in the well of the CD tray and dose the |id r 

% press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing upp* 
turn [he system OFF and make sure it is set up correctly. 

Li. If you wish to stop a game in progress or Ihe game ends and you want to restart, press A, 13. X, V and Stai ‘ 
sirnultarieousFy to return to the game title screen. Press A. B. X„ V and Start simultaneously 8gain to refui 
the [Dreairicast control panel, 

5. If you turn on the power without inserting a CD. the Dreamcast control panel appears. If you wish to plev 
gam*. plnC* ihc Dreamcast CD-ROM In the unit and the game will automatically boot up. 

[important: Vonr Dreamcast CD-ROM contains a security code Ihel allows the disc to be read. Be sure to kee 
disc clean and handle it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc .* ■ 

It carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge 

handling your dreamcast gd-rom 

■ The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with Ihe Dreamcast System. 

■ Be sure to keep the surface oF the GD-ROM free of dirt end scratches. 

■ Po not leflve it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heal. 


AVERTI5S EfflEN T 5UR L'EPILEPSlE 

Vcuillcz lire k TTUinue!, rt ce pnTBjjmphu en pjiriietiller, event d'utLIlfier ce jeu video ou d'autorlser vos enfants a y jouer. <Jn 
adults doit consulter les instructions d'ulElisalion dc la console Drcamcast. nvartt da kisser de# enfante y jouer. Certames 
parsonnen satit suiceptlbks de fa ire des crises dkpilepsse ou d'avolr dcs pertes de conscience a Ea vue dc certains types de 
lumkrcs clignotaritcs ou d'clements frequent;: dan# noire erwfnonnement quolkJSen. Ces personnes s'exposenl a des crises 
larsqu'eLks regardant certaines images telcvisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeu* video, Ces pMmnrrifeneS peuuent 
apparalire aloTs m^me k #ujet ti'a pas d'aniec&dent medical ou n'a jamais CWi conFronte & une crisc d’epikpsic, Si toue- 
mems ou un membra de voire Fnmillc ava deji prisente d« jympL&me? I«» a I'ipikpsk {crl&e ou perta de conscience) en 
pr^ence de siamuieilons lumineuses, veulllez consular voire medecin avont toutc utilisation, hours consdllons au* parents 
d'etre allcntiJs a lours enfants PoTsqu'ik joutmt avet- de# Jem* video. Si vous-mfime ou votre enFarct presenter un dcs 
symptomes suivants: vertigE, trouble dcla vision, contraction dcs ycusou ties muscles, prrkde con-seientfi, trouble de 
forientation, mosuveinent fpyplontaire ou convulsion, veulllei IMMEDIATTIMEffT cesser de jouer ct consulter un mcdccin, 

Precautions d'emploi 

* Boignez-vous le prus possible de I'ecran de television en vous asscyant aussi loin que te pemiettjem ks tables, de Id 
consek, Notts VPUS tecamroanctona de vous assealr a deux metres au mains du tclcvrseur. 

■ Mous vous rccommandoTis d'ulilEscr un poste do television dote d'un £crPrt de petite lelik. 

* Me jouei pas s| vous ales faUgue(e) ou si vous n'avez pas assez dormi. 

- Assurezvous que la piice dan^ hquelte you.* jouei est blen Eclalree. 

* Lorsque vaus jouei a un jeu video, reposez-vous au moms dk minutes par heune dy jen 

DEMURRAGE 

Ce GD-KOM csL toncu cxdusiventent pdur le systame Dreeincast. M'essayei pas de I'utiliser sur un autre type de lectcur, 
sous peine d'endommoger !es haut-paricuirs cl lea ^couteurs. 

1, CrtrifiriiJr*i k systems Dieamcast conformamenl aux instructions du manuel. Conncctcz la monettc 1. Pour une partie a 
2 o-u 4 joucufs, conncctci igntcmcnl Its ma-ne-Ues 2-4- 

2 . Inaarez le GD-ROM Dreamcast, etiquetie vers le tiaui. dans le linoir du CD ct refarprt!; k voki 

AppUyci »ur le kgutuu F^uver pour diargej le Jeu. Le jeu demane apnes I'adichoge du logo DreamcasL Si ricn ne sc 
produit, cteignez la console (inicrpjpteur »ur OFF} el v^riRei ^u'elFe eal correctement configur^e. 

4. Pour arrater une parLie en tours ou redemarrer une panic qui s'est terminele, appuye-i aimilila»kmcc’it sUr boulon* A, 

X. V ci Rl«rt |Jour reveiilf A I'ecran de tlire du Jeu. Appuyez a nouveau simultancrmcnt sur les boutons A, X V et Slarl 
pouT revenlr au panneau de controk Dre^rncaat, 

5. Si vous allumei 3e console ^Interrupteur sur OM) sans insercr dc QD-RO^i. Lc panneau de coniiflae Pieuiucaai apparait. 
Pour jouer une partis, InsereiJe GD-ROM Drcanncast dans l unitc et Icjcu sc eborgem nUlomatiquemeni. 

Important; voefc GD-ROK Drean-acast conlient un code de security qul permet ie lectura du disque. Conservcz Lr dssquc 
prppre ct manipulcz-le avec prPcauLiort. Sf votra j,ysLcrnc Lu ku nicasl ± de# dirrieultes o lire te disqu-e. reLlrez-le du lecteur et 
nehoyez-le doucement en partant du centre du disque vers les bords CKicrieur^. 

manipulation m gd rom dreamcast 

1 Le GD-RQM Dreamcast est conqu eitclusLvcmeni pour k sysicmc tlrenmra'jt 

* Holntervez k surface du QD-ROM h I'abri de la pouasiere el des cgTatrgnures 

’ M'expu?.ez pa# k GD-KQM a la lumlire directe du soleil ou a pro-simite d'un rndiai«ur ou d'une source rk cFmlenr 
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EPILEPSEE-WARNUNG 

Blue tosen Sic die Cphranfluidnwelsutig und insbeswidete ditaen Abscbnitt. bevor Sic dieses Vldeospidsystcm benoUen odef 
Ihierk KJndein crlaubcn, es m benLilzen. Eln ErzsehLmgsberechligltor sollte mit MindcriahrEgen iJ.t Bedlenungsanlcitung 
duTcbgdien, bevor diese zu spiden artfMtgeTL Bel moncticn Foreonen karm es zu epilcptischen AnFatlen Oder 
BcwuIilspinKsltiiiJiitjen kommen, vwrnn sic begtfmmten ElitzlicFitcrn oder IJditefFekton im ligiichen Lcben iusgeselit sind. 
Diese Fcrscncn kfrnnen elnen Anfall ertciden, ttihitond aie beslimmtcn Fernsehbtldem ausgesctzl sind oder beajjmmte 
Vldeospi.de bcnutien. E= kSnnen auch Personcn tfavort belioFFen sein. deren Krankengeschtehte bislang kerne Epilepsto 
aufwelst und die nic zu*or .tplteptlsche AnFallc gchabt hnben. Falla bet ltinen oder cinem Hirer FamlUenmltglledcr untcr 
Finwirkung von Blitzliebtem mlt Epilepsle zusammetihangende Symptoms (AnFillc oder BewUfltKliWdltffiirLgen} aufgclTctcn 
sind. uvenden Sle &icFi an lFiren Anti, ttovsr Sie das Spiel benulzen. Eltem sojlien IFire Kinder bci dfcr Benulzung von 
Videospidstn tHtoufsIdiligMi. Sollten bd Ihncn Oder forem Kind wahrend der Bcnutzung elnes Vidcospiels. Symptoms wit 
SdTwindGlgefCihl, Sehstorungcn, Augcn- oder MufkiefalKtaingen, BewuHtscinsvcrkis!, Desorlenlierthtit, jcglkfrie ArL yon 
unfrEiwilligen Bcw^ungen oder KrimpFen aullidcn, so beexiden Sle SOFORT das Spiel und kon5uHseren Sic Ihren Aril. 

Fur Ihre Gesundheii 

* Setzen Sie sich SO Wfilt vditi Femsshbildachirm weg, wle ea dis Kabel dcr Konsuk gestdlton (etwa 2 Meter), 

* Dafl Spiel sollte bevorzugt auF einem kleinen Bildschirm guptaft werden. 

* Spielen Sie mogllchsl nldlL, went! sle mtide 9 lnd oder nidit ausreicltond geschlafen haben. 

* SleHen Sle gicfieF. dalS der Raum, in dertl Sto spielsn, gut bclcuthiet 1 st, 

* Hallen Sle helm Spi-elen mindestens cine Pause VOtl 10 Miruter pro Sturdc elfi- 

DREAMCAST 5TARTEN: 

Di«* CD-ROM kann nur mit. dem DrtvimcasbSysteffiabgespielt warden VersudFton Sie ritchl. die GD-RCW ouf einem 
amtersTi CD-Gerat abzu5picicn - KopFhdDcr und Lonisprediei kOnnen dabci bcsr.-Ka(Ligl iMfdW- 

1 SchlirliKni Sle rhr Dreamcast-Syalafn an Lind Folgcn Sir dtibel der AnFeitung in Ihrcm OrcArTicHat-Handbuch, ScfilieSen Sitf 
Controlki 1 an. Bel Spleten FEir rwel oder mehrcrc Spicier sehllefien Sle zutiitilich Controller 2 bla d (optional erhdltlich) 
ein. 

2. Legcn Sic die Drepmqtist-CD-ROM mN tlrm AoFdrudi nacti oben in dit VertJeFung der GD-Schublade itnd skdilieSen Sie 
den Deekci. 

3. Drocken Sle den PbwcT-KnopF, urn das Spiel w DflS s P lcl slartel. nncKd«n dflti Drean>cast-L[jgo aul dem 

Bildathlrm erseheint. Wcnn nicht 5 erBebeFnl. schaiEen Sk dfli System ab und ubcrpfvfm Sk. ob es korrckl angeschiossen 
ist, 

4 Wenn Sie d&s Spiel zwischendurcli anhelten wolEen oder wenn das Spiel endet und Sic neo ^Faxteo rodchten, drOckcri Sie 
A r K, V und Start gleichzelllg, um tom Titalbild luriickmkehiefi- Qriicken Sic crncut. A, B-. X, Y und Start glelehzcttig, 
urn turn DTeqrn^ant-SystembilcIsqhirrn fUtLjckzukeFuen. 

5. Wcnn Sic den Strom eliivdiaiten, ohne etna GD elnzulegen, crsrheinl der Drcarnoast-Systcmbildschimi ^'eiin Sle eln 
Spiel beginnen ntoeluten, legcn Sie die Dreaincast-GD-RDM In die Finhrit eln: daa Spiel wind automation geladen. 
WIC11TTG: IFire Drearncnsl’GO-ROM cnthSlt einen Sfcherhcltscode, der c» rpagllcfri mactit, daQ dicGDgctesen wild. Helton 
Sie dse GD mbglicbsl sauter irnd behandeln Sto .-ire yoralchlig. Wcnn ihr Oreamcest-System Schivierigkcilen brim Le-sesi der 
GD hat, nehmen Sic diese hexnu^ und reinigen Sie sie vorsichtig. Beginnen Sto dabel in der Mlttc der GD Ltnd yisichcii Sle 
dlrekt von der Mittc aus, zur AuEienkanle. 

BEHAMDLCrfG DER DREAMCA5T-GI>ROM 

■ Die DreamcQEt-GD'FCM 1st ausachlic&ltoh fur den Gcbraucb mit drm Drcameast-Systiern bcstimmL 
» hnllcn Sie die Oberlladie der GD-RQM frel von S^timufe i.md Kiaticirs. 

1 Lassen Sie sie nie in der prallen Sonne oder in der Hahe det Helzung oder elner apderen Wiirmeqi«elle llegen. 


4 


ADVERTEMCIA SOBRE LA EPILEPStA 

' Attics de user etle sLslama da vldeejuegos o dcjar quc bus htjos Fo utilicen, len cl manual. y eh pntllculai' «(e parrdFo. Pl&r 
' irotivos dc rrtpoilMWIidOti, se ttcofTiienda a loa adultas qua eKamincn las- instrucciones dc funcionamicmo de En conjoin 
. Dieamcast on compartia dc los mcnorcs antes dc permlllrle* Jug.-ti-, Algunet personas non susccptlbles de padecer alaques 
apllftpLlcos, (j pfirdlda dial conoclmlento cuando se exponen a dertos patroncs dc luz o luces deSbdlflttleii cn sn vida catidiana. 

: tales personas pueden sufrlr un flleque nilcnimit ytn dedas bmSgenes da television a utJHzan ctertos juegos de video, Esto 
! putde su-ceder IncEuso si ta persona no ticnc un historial medico de epilrpsk n mints ha s-ufrldo a toques epikptlcos. Si usted 
1 0 cualquier miemb/O da s-u famllla ha lenldo alguna vez smtomas relacio-nados con la epilepsia (aloqucs o pifdkJa de 
; conocimierito) cuando sc haya espuesto a lutes dfcilellAfiles, eensutte a so mMIco antes de Jtigax. Hosotros recomendamos 
que Ids padres tupervlsen la utiiiz.aci.6n quc sus hijos hacen dc los juegos dc video. Si ustcrl 0 sus hijns, experintentan alguno 
dc los siguientes SfirttomSA; mafftM. vlilbn borrota, conEraecEotnes ocular-os □ mu&culaiEt. perdida dc conodmEcnlo. 
desorlentaclon. cualquier movimiento involuntano o convulsionCS. mierdras utilize unjueqa de video, Intermmpa 
INMEDI ATAMENTE ta utaltzecidn del sistema y consulto a su medico. 

Free a Lie i ones a tener en cuenta durance el fundonamlento 
I ■ No se ponga demasiado cerca dc la panto Ik. Sientese bien separndn ilr In p&ntalk del lelevlsmr, tan lejos como de 
pcrmila in longitud del cable. Le aconsejamos que se sJente al menos a dot mc-Uos de distanda dc la pantolk dc 
i television. 

I» E_-> prererihle Jugar a este Juego en una pa mail a pcquena dc telcvis-lOn 

* Evile Jugar os sc- siente tsmscio o rio he dormSdo la suftdente. 

* Asegiirese de que la habitaciin dondc eslc jugnndo cstrt bicn llumirtodn. 

■ thr^can-se al menos 10 mlnutgs por cada bora dejuego. 

micEo 

Estc GD-ROM, solamcnte se puede user eon cl ststomn Dreamt as I- No interne efecutar esle GD-HOM en ningtin otro 
tcprodualnr da CD; liaoerlo podria ocasionar danos a los auricula res o altavoccs, 

1- Pom concctm cl si^lrmn DieasTiC*-Hi, iiga Ids pasos del manual de Instrucciones Drcamcast. Concctc el mando de control 

1. En los juegos donde pa rticipen dc do-s a cualToii.igadort^;, contctr cai-niii^n los mandos 2 a il. 

2. Cobrtue al CD-ROM Draamcast con la edqueta hacia atriba cn la bandeja dc k unidadi dc rliMro y crjcnr: k cubierla. 

3. Pulse el boldn Povt^r p«ra c*rqar el juego. EJ Juego data comdenzo despuCs de quc aparezea Id panlalia del logodpo rb 
Drcamcast. Si no aparece nada. npaguc el ruMema y cortipruebe que csLd eanectado corredamente. 

4. Si desea detener ur Juego en ejecutirtn o si d Juego Ecrmina y desea reiniefartu. puLne slfriul|in»n(iettte Ids biMones A. B, 
I X,Vy Stnrt pnra actcdcf a la pantalla de Inlclo del jiuega. Pulse de nueva slmultanemmrnle in? botones A. P, X. Y y Stmc 

psra volvcr a la pantalk de Menu Principal da k ccmiola Dreamcest. 

5. Si endende la consola sin haber imiaduddo un GD^ npnraccrA el Menu Principal da la consols DreatTica aL SI deaea 
jugar, enloqua al CD-ROM Dneamcast en la umidad de disco y cl juego se iniciant outamatitamante. 

Irtiportanla: p QD-RCfM Draamcaat ersnbene un crtdlgo de seguiidad quc permits su rertura. Atreghrese de quc el dhco eMi 
llinpki y manefclo con culdado. Si surqan probleinas en la lectura del disco, retlrelo y limpielo con culdado. rcolizando un 
'^'ovimientD radial desdc d centno ha&ia rl bnrda del dliuio. 

^VANEJO DEL G[>ROM DREA^CAST 

| * El GP-ROM Drcamrant a^lrt cksimado a ter emplcado eKcIusivamente con d sittema Drcamcast. 

* Coinprucbe que In v.ipcrfit-ir del GD-ROM no Lie lie pulvo o oranszot. 

* ?io lo dcic ejtpucslo n la Ile.t rlirecia dal aol o ceroa da un mdlador u ulrat Juantet de color, 
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AWERTENZA A PROPOSfTO DELLEPILESSIA 

Si praga di leggere jiltHiiiamente lintero manure r qucalo para grata in particular*, ptima dL usara questo sistamn di 
yiiLtrcqiuchi o permetlere a\ vohltl fUjIi di ulilixzarlo. Tutti i mlnoremiL dovrebbero es&crc comunqU* artdtatiti da ur adulto 
rcspwisebik netla tettura dettagliata ddle ktruiiont per I'uso di Dneflmcijir;l., prime rii Irliiare a giocarc cun I'nppaiecchjo. 
Alcune person* sono iiu-ieeLtlbltl da atlacchi cpileltici o dl perdlta della conosccnza sc ftspoate a partkolari luci intermittent^ u 
mtjldvi lumLnosi durante ka vita quotidians. Tall persona possono -subire un attacca durante la vistaric di uk-une Immagini 
tclcvi 5 jvc , u utlUHando alcunl video-giochi, Quests pud accadere anche se Is persons non ha preccdcnti ctirici rlquardanlj 
replle&sia a non fr mai slMS cells da attacehi epilettici. Sc voi 0 eftrf componcnti della voslm tamiglla avete sperimcntalo i 
sintHMi eorrelab alfeptlessia (akUicchi u perdlta dJ conosccnza) durante I'tssposLilone a luci intermittenti. consults Le II vostro 
medico primn di qiocare. Consigliamo che i genitbri kendA^m sotlo conUolla ruliltso del video giochi da parte dci loro fkjli, Su 
voi o vostro tiglio avvcrlite una dei seguentl slntomi; sense di Yerligirifr, vista annebbiata, conkmiioni degll occhi odai 
mu led I, perdita dl conosccnza, disoncntfimcnta, un qualsiasi movimenlu involontarJo o convulsionc, durante I uliltizo dL un 
video gioco, hrHerfompetene I'uso [>IMED I ATAMEiNTE, c tanaultele U vostro medico, 


Fcr la vostra Salute 

- Sedclevi lonlano dialler schermo del Idcviser^ uUliz-iando S'intara lunghczza dei <;av| delta Console. 

Vi consigliamo d| s-edervi almeno a 2 melri dl distonza delta schermo del televisor*, 

* Se possible. visualizzerc ii gfaco au lmio sriiermo teievisivu di piccoie dimenslonl. 

* E vital* dl giocare se vi sentilc stanchi, oppmc se aweta dormita poco. 

* Accertatcvi che la slams In eul snlendete glocare si a ben illumlflSU. 

* RLpesate per almeno 10 mlouli ngni pro duTunte I vldeogiochi. 

COME IMIZ1ARE 

Qucsta QJ3-HOM pui essere usalo escliissvarnertc con il Drcamc&sl System. lion teolare di usorc II QD-Rom, su, lettori CD di 

diveiso tipo - in c^so eontrarSo s| i ischfa di dimneggiaro cuffie e diffusori nudm. 

I JmposLare it si-stema Dreamcasl in base alle islnjiiein] dale nel manualc di Istruiioni in duiailone -con il vostro DrenmcdS 1 
System. Inaerirell Controller L. In presenia dl 2-4 gnrrcntpri, Iniiurne anehe I Controller 2-4 

2. ta&erire ii CD-ROM di Dreame^st netl'apposltn rienlrama alUintcrno tlel vuntt disco p*r CD r cor it tato eticheUalo rjvotto 
ver*u i'alto. Ora chiudere 11 crqjcrchio vano diKb- 

3. ftemerr il Tas-to Rolfc'er (Alimtniazlone} per carienre il giocn. II gioco prende il via dopo la srhermata oo.n II logo 
Dreamca::'- ^ullo sch^rmrj non uppare nulta r spegncrc il si-stems e coritroltflce dl averlo predisposto cor) dial mo ite 
Se desiderate fermore un gioco in fasc di 5 volgimento, oppnre se il gioco iiniscc c vyi vuleie rlcomlnciarlo. premere 
nirnultaneamente A, B, X, V e Avvlo (Start} per tornnre ell" achermala cot litolo del gioco. Rremerr HirriulLancamcnte A 
B. H, V e Awlo (Start} anepta una volta per tomaro al ponreNo di corilrdlo dl Dreamcast. 

5. Se acccndele la curtente senia inscrire il GD. sli schermo appare il pannrlta di conirodlci di Dreamcast Se desiderata 
miiiare un gioco, msorire ti OEl-ROM til Dreamcast nell'unata. Ora ii gioco si Carina in modo automatic o. 

linportante: II vostro CD-ROM Dreamcast contiene un codice di sicureiza che permctle U? kllura del dtaco. Tenere U dsscu 

Sempra |iuIlLlj e maneggiarb euu eura. Se It Dreamcast System hq diliicolta a leggere II disco, cstraTre il ttisro e passarlo 

attcrtamenlc con un panne, pertanda dal centra e prosegucndki in linen reiia verso | bardi. 

COME MAMEGGIARE IL GD-ROM Dl DREAMCAST 

* II GD-ROM di Drsramcsst c realizzato esqlusivamenrte per uso sill Dreamcast Syidem 

* t.'rrcnre dl non sp-orcare ne gtaffiaie la supertirta del tjD’i^DiM- 

. non lasefare II disco esposto alia litce dirclta del sota a vlcbo ad un termoslfone o ad allre sorgentl di entam. 


6 


AVISO DE EPELEPSIA 

Ctucire I«r a manual e especiaimente cste paitigrafo. times tl* von o slstema lie jogas tie video ou tfe deixnr os -sous filhua 
usa-lo. (Im aduJto responsivel: deve lei e eapllcar aos menorcs/jovcns as insti-u^oe-s- tie opesraqflo da Dreamcasl antes de 
auLofliar que usem este sistema. Algumos pess-naa afio susceptlvets a ataqucs cpiicpticos ou perdu de consclSncia quando 
exposes a ceria* luiea Intermitentes qu padrocs da luies na vidn tb dla a dla. Tala pessoes pattern ter um atnquc cnqutinlo 
vaem certas imagcns de tclevisSe ou eiiquaiiia Jogatn certos jogos de video, Isto pode aeon I tear meaino qua a pessoa nbo 
lantia »m hjslorJal medico de epiicpsta ou nunca lenha tidts urn ataque epileptico. Cartas cond^ocs podem induiir linlarnas 
cpilepticos nao HeLeotadcK meanso am peasoaa que nao tenharrujm hisLoriaS de blagues on epilepala. 5e voce ou alguem da 
aua familia tlverem tide alguma vcz sintomHs teEacIsnadoa com epilepsia (ataques ou perde de cunsSienClti) quando 
expoESos * |u£fts Jntermllentes. consultc a seu medico antes de Jogac. ALOAselFiamos os pais a vigiar oa Filhos enquanto eaUs 
Jogam Jogas dc video. Sc roc;£ <M> o seu filho tiverem alguns dos seguintes sintomas: tonturas, alietagflo da visflo, 
contrac^dea musculo res au dos dhos, perda dte cdnsdfcnqiB. desorienlagflo. quaiquer mnvimcTilo involiintnrlP ou eonvulsflo. 
deixe IME&lATAMENTG de jogar a oonsulle o sau medico. 

Para a $ua Saiide 

* Aeonselh&fnas qua sa sente a urna diPLanda dc pcio mena? 2 metros do eerfl da tcleviafla. 

' De prcfcrcncia, ajogo drve ser -libido num eerfl de Lclevisao pequeno. 

» Evile jogar ae estlver eansado ou sc nao Civet dermido a suFk-iente. 

* CcrtiFiquc-sc dc que a sale oqde estb a Jagar esta bem iluminjidits, 

■ Descanse pelo mcnos lUminuton por hum enquanto joga qualquerjogo dc video. 

COMO PRINCIPIAR 

Este dD-SOM yp r K]C,lH ser uaa ^ 0 C£3n i ° Slstema Dtcamcost- ria-o tcnl i- Jpgir cite GD-Roni em. qualqucr onidadc de CD - se 
t> Tiiar pode danificar os nuscultctbrtS. e os- altlfalantes. 

]. Monte e seu aistenna Dreamcast seguindo as inElrticde.-s rvi scu Manual de insliu^oes do SEstema Drcamcast. l-lgur o 
comando I. Pom oi de 2-4 Jogadorea. ligue tambem. os -cotnondos 2-4. 

2 Coloque o GI>ROM Drcamcast, edm 0 f^uip vollado para dma, no Eeitor dc CD c leche a («inpa. 

3. ptesdone o BoHio de Encrgia iPower Dutton) para corrcgor □ Jago. O joqo comeqa apis o ccra do logotipd Grcamctisi 
aparecer. Sc nsda wpereeet, DESLUXIE o slstema c ccrliFiquc^sc dc que c^to bem mootado. 

4. Se desetar para; o-Jogo que cslivcr a ser eslbido uu o Jogo lertnlnar e wee desejar rccr>mc<;flr, ttressiqrte A, B. X, V e Start 
itmullerseeitiente para vohar para o ccri do tiCulo do Jogo. PreMkHte A. B. X,Ve Start sEmultancamenle ouUa vci pnra 
voltar pa ra o poinrl dc conLando DreamcasL 

5. Se ligar a erergia sem introduii? um GO. o paioel de cemando Drcamcasl aparccem. Sc desefnr joqai nm pugo, cotoque 
it GO-ROM Dreajncast ria onidadc c o jogo corrcgora ouiomntieamente. 

Importance: 0 ycu GO ROM Dreamcasl contCm um cbdigo de segumrq* que ejuda o disco a ser l»do. O discc deve scr 
tnantido Jlmpo c manuscado com cuidudu. Be o seiu Slstema Dreameast tiver problem*!! etn let ca disco, retire o disco e 
tlirtpfro cuidadosamente, comc^ondo do rcnlio du disco e Itmpando para fora ra direcijtio d* extremidflrlc 

COMO MAMUSEAR O SEC GI>ROM DREAMCAST 

* Q GD-ROM Drearrcasl dcslino-se a set ouado exdusivdntente com □ Sistema Dreamcas! 

* Ceirtlfigue-se de que a superfine do tilJ-bQM * rnemitLa llmpa e sem riscos. 

* Jiicfi rlrlsc a Lui directa do sol ou perto dc um mdSad&t nu de outra fonte de calor. 
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WAARSCHUWfNG VQDR EPJLEPSIE 

Lees de handlciding cm met name de?e alines doar voordat u dit vicleaspeltetjoavaleein gebmifct of uw kindwen taeitoat hel 
le gebruikm. Een vararitwcordcl ijkc volwossene dieut de bedieningsinstructics von dc DTramceal door te nemcn met 
mintferjbFigen voordnt lien wordl toegostaan met het spd to beglnoeri. Somnalge mensen kunnen cer cplleptische aanval 
krtjgen of bewusteloos raken wanreei zip in hel dagelajkse ieven warden blaolge-isteld aan bepaalde lichtpalioncr of 
knippetonde Hchten. Tijdens het kijken naai bcpenW* TY-beelden of hel spalen van bepaalda videospelletjes kunnen deze 
mensen, ten annva I k rijetefi- DU kau gebeuren zondor dat men «n medische histone van epilepsic heefl of lender dai men 
op it eerder eEn opalcplischc nanval heefl gebad. Indian u of tamand in uw tamilie bij blooistelllng knlpperende tiebien anil 
symptomen von epilepsia heeftgehad (ccn oarval of bcwUitdiooflfwldK raadplecg dan uw nrla alvatons u goal spelen. Wij 
radon coders oan om to^rtchl to liouden op hel gebruik van videospelleljeS door hun kindaren. Indian u bij uzelf of bij u» 
kind tijdens hel spelen van ccn vidcosprl £4r van da vaLgende symptomcn canstotcert, mcicl n het gebruik OMMIDDELLIJK 
stahrn en ow arts raadplegen. Het gaal hieibij cm dc volgcndc symptomon: duizellgheid, witsoEend liehl, trekked van het cog 
oF van dc spicrcn, bcwustdooshrld, desortematle, onwlllekeungc bewegingen of sluiptrekkingen. 

Omwilfe van uw Gezondhetd 

* fjg op island van het televlslescberm litten, zo ver als dc fengte van d* Controller kabef dot tacstaet, ^WiJ mden u aan 
minstens 2 meter van hel televisiescharrn af to utten, 

- SpeeL het spelletje het lEcfst op ecn klcrn televisicschcrm. 

* Ga rid epekn, Indian u vermoald ben| oF met vp]doende slaap hebt gebad. 

* Zcng ervoor dal de kemer waann u speeUt, goed verltchl to. 

■ Tijiteiis h eL speien von ecn videos pelisse meet u elk uur tonmiirSUr EQ mlmiten rusten. 

VAN START GAAN 

Deze GD-ROM mag aLlear met bei Oreamcasl Sysleern worden gebruikt. Probccr niel om deze GD-Rom op een anderc CD 
Afjeler te spelen - biendoor kunnen uw hoofdtelcfoon cr speakeis nameJIjk beschadlgd worden, 

I Zel uw Dr^amcasl sysleem op door d* instmctles In uw Drcomcast Sysfwm hSfldleWtng op te veigen. 5teek Control p-ad 
E In. Steck vonir spdlaljes mel 2-4 spdera teverta- pads 2-d tn. 

2, Pluaia de Draamcast GD-ROM met hel label noar boven in de uithoillng van hel CD Eaadje on doc hel drksellje ttiebt. 

3. Druk op Je Power knop om hel apelletje to laden. Het spellctjc begirt na brl Dreamcast Ip^q seheim. Als or nicts 
verschsjnt, rcl h^t systeern dan GIT cn zotg eivpcr dat hel jutol ts opgezct, 

4 Ab u een spcllclje itot In uttvaer is will stopzcLtcn of bet spdksje loop! ton elnde on u wilt hel wcer opstartao, druk dan 
tcgelijkerUjd 0 p A, B, X, V en Start oin naar bat spelleljestllcSscherm lerog te kea'en. Druk nogmaals tcgclijkcrti|d op A, E?- 
X. Y cn Start om near hot Dreamcast bedlenfcngipBrtcel temg to kcren. 

5. Als u tnscbakcEt render ecn QD in te steken, vcTsohrjnt hei Dr*amcast bedientngspanecl. Als n een spdlHje wilt spelen. 

plants de Dreamcast CD-RM. dan In het apparaat er het spclkijc ial autotrelasch woTdcn geboot. 

Bclangrljk: Uw Dreanrvcast GD-RQM bevnt een bevcillglngsicodc die bet mogeltjli mpakt om de disc te lezen. 2org ervoor dar 
de dLsc wordt sehomigehoudcr en ga cr vonniehtlg mee om. Ala uw Dneamcast Systcem rrmeite heeft rrvel het lezen van dc 
disc, verwijdcr dc disc clan cn veeg hem zorgvutdig af, wnmbij o In hot midden van dc disc begin! er near dr r*nd toe oFvcvgr 

O MG AAN MET GW DREAMCAST GU>-ROM 

■ Dc Dreamcnst fliD^ISDM (• bcdocld voor ekdusJef gebruik rnd hel Dreomcast Systocm 

* Zorg ervoor dnt dr oppervlekte van de OD-RQM vrtj |r var vull en krassen. 

» Laat hem niel in direct zonlkht of in cie bruit van «n radiator oF ondere wormte'bron stoan. 
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EPILEP5IVARNING 

Las handbaken och i sy nnEitict delta avsnilt innar du anvandcr della vidcospel eller tilliter dill barn anVitido 
spdet. En ansvarslullr vuxen person btir gi Igenom anvindarinsstnjktionern? f&r Dreamcasi-^peSet med. mindeririga 
inn an de tlllits art spela. Vtssa personer har stfirrc bcnagcnhet far epilcpllska onfall cllcr m-edvetiloshcl h&r de 
; utsilis fdr snabbt bllnkande IJus dfer IJuamGrtster i del vardagligp. llvet. Sidana personer knn ffl anFall nir de ser 
vissa TV-bitder eller nir de spelar vissa videospel. Dntta kan handa 5vcb om pfrraancn aldrig lidiganc har haft 
cpllcpsl cllcr ctl epiLeptlskt anlaEI, Om du eller nigon l dip Ferml&J herhnft symlom kopplade till epitep-si (antnll slier 
medvetsloshel) L samband med bllnkande Jjus bar du rid frig a en Eakaic innan apparatcn anvands. Vi 
rakcmmenderar all farfildrar (Jyervakar barn som spelai videospel. Om du eller dina barn upplever nigot av 
ftiljande symtorm y reel, suddig syn r figan-eller muskclrycknlngar, mcdvctsldshcl, forvirring cJIcr ofrivilliga rSrelseh 
eller spasmcr. ska du de OMEDELBART slulei anvanda apparaten och uppaOfca en lakare, 

For din ha Isa 

* Sltt lingt IFrin TY:n, si tingt aom konsolens kabel TlltStej. Vi mkaTnmenderar art du sitter minst 2 meter frfln TV- 
skanmen. 

* Spelel shall heist spela s pi en lilen TV-skirrrs 

[i * tlndvik atl spela om du 5r trfitl eller har sovit far liter. 

* Se till all rummel har Hllrickllg betysning. 

’ » Vila minst 10- minuter for varfe timme du spelar, oavsett vilket spcl du arvanrlcr. 

STARTA sfelet 

Dcnna GD-ROM-skiva kan endost nnvnndas med DrcamcasbSyilejVl. Fftrsdk I rite flit atwiilda define GD-Rom-sklva 
pi en annan COspslare - delta ken ska da hiirlurar och hogtnlare. 

1. Installers diit Drcamcasl-trysicm genom nit foJja JnstrukUonerfia i handboken far Dreameast-Systenn. An slut 
Control pad T. Ftfr spel med 2-Jt spelare, anslul liven pads 2-4. 

2. Place™ Dreamcast GD ROM, med etiketten upp, 3 CD-spelaren och st£ng luckan. 

3. Tryck pi Power l$r alt I ad da spelet. SpeleE startar eftcr atL Drcamcast logon har visat-s. Om ingerting hander, 
tryck pi OFF ocb se till nttlnslflllnlngen dt horrekl. 

fl. Om du onslrtar avsluta elt pigaendc spot elter am speiet slutar ack du vtll borja om, tryck ner A, B, X r Y och 
I Start samtidtgt for alt iteryinda litl spelets slartblld- F^r ett iiervinda till Dreamcasts kontroll panel, tryck 
iterigen ner A, B, X, Y och Start samlidigt. 

5- Om du trycker pi Pbwer Uten atr ftlra in en OD visas DreamcasLs kontrollpanet. Om du vfll spota elt spel, 
placcro Drcamcast CD-ROM i cnhelcn si slertar spetel nutomatiskt. 

003: Pa din Dreamcast GD-ROM. firms cn sakerhetskod sara gordet mojligl Idrsklvor alt lasas av. Se till atl 
sklvan fllltld ar ren och hanlerfl^ varsaml. Om ditl Dreamcasl-System har svirt atl lasa av sklvan, ta ul den och 
lorka Fdrsiktlgt av den genom ait bejja Frin mllten och lorka rakl ut mol ski vans kant, 

hamterjng av dreamcast gd-hom 

■ Dreomcasl GD-ROM 3r avs^dd all ulestntande anvindas med Orea mcasr-Bystem e!. 

" Se till att GD-ROM-skivans yta into hllr smulaig eller repas-. 

I * Ut den inle Elgga 1 direkt solljus eller nara ctl element cllcr andra varmckflUct!. 
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EPILEPSEADVARSEl 

Lies vtmligsl liefe bnjgeFVejtedfilngen og isaer deile afsnil Eer bmg af delte videoapilsystem, elier for bn:n JAr lov til al bruge 
Jet. En ansvartlg voksen bor altid gennemgA atk betjeningsinslruktioneirve til Drcann:asl'enht?dc!il rued bprn, far de Fir Fdv til 
□1 spille, hfagte n-ienneskfij optevcj sammc tider cpilcptiske nrtfnld elEei mister bevidstheden, nAT de udsiEtte;* far Mlfliffinde 
Ly-s efler lysmanste i hverdagen, Dl94£ mennesker ham FA et cpilcptisk anfnFd.. mens cte ser vlsse iv-billeder eller spillcr visas 
videOsplE, Dalle kan ske, ogsi selvom vedkommende Ikke lidbyere er ble.vel diagnostiocrel som. epileptiker alter aldng bar 
haft at epileplitrk anfald. Visse belbredstiistande kan frcmkaldc uopcfarjede ifslleptlake symptamer. sclv has prisoner,. som 
tkke tidligere her Fiol diagnosticert-l e-pitepsi ellef hafl el eplleptisk anFald. Hvis du cller tvogeri * dill famllle nogen sindc bar 
haft Hjpileptislie symptomer fanFafd ellcr mislcl bevidstheden) wfti F^Jge aF bllnkende Lys. cr dct vigtigt el s&ge |J*r|e far brug 
aF spfllct Dot lilrAden, at foraedre overvAger bprns twog af vidcospil. Hvis et twsm ftplever riogen aFfalgendc symptomer, skat 
brug af spiltet 5TFAKS ophore, eg man skal sflgr l»cje!njeel p: svimmelhed, sfaret syn„ tfjtn' diet mLiskeltraekninger. 
bcsvimebe, desti rtenlerlny, enhver form for ukonlTollercl bevtJegdse dter fcrampeUaekning. 

Skirl dig selv ved at 

* Sidde i god etelsnd fra Iv-skaermen, og hetsl sA langl som. kablel til styrtenbedeil jriullggpr. Del anbclatcs jL aiddc mimtet 
2 m Fra tv-skaermen 

■ SpUle spallet pA en Ellis tv-skaarm sA vidl muligt, 

* Utidgi at spilfe. fiviji du er 1ra*S eiler ikke har sovel ret meget. 

* S^rge for, at lyset i rummet, hvor du spillrr, cr godt 

* T&g* minds! IQ ml nutters pause pr. times vldeospil. 

SADAN KOmER DU [ GANG 

Densse CD-ROM kan kun bruges med Drcamcast-systcmet. Ikke it afspille denne GD-ROM i nogon anLlem CD-afepNlcr. 

du delta kfiJi beskadige havedleleFoner og bojltalcre. 

I Forbcred Drrnrn^flsl-r-ystemet som beskrevst i biugejvejledningen til sys-lemt-t. HIeIuiL siyre^Nltied l. Hvla tier er 2-4 
fipillert, tilslullcs ogsa styreenhed 24. 

2. Snot QD-HOM'EH i sltAI«n i CFreBmeast-iyatemets C&bakke metf muerketen upud, eg |uk Ifiget. 

3. Tryk pA trcnd knapprn For at indlarsr spilkt- Splllet startes efler Dreamcasl-logoskorrmen, Hvirt der >kke vises nogel pA 
ykeermen, sfcal du slukke systemel og sikre dtg. at alt er korrekt tlhlullel. 

4 Hvis du Mil stoppe at spil, som er t gang, eller hvis spitlct stopper, og tin vil forLirette, skel du trykke pA A. D. X, V og St^rl 
samtidig lor ul ventkt tilbage til spilleis tilH^kiejcin. Tryk Igen pA A, B, X, Y og 5Uul samtidkg for at vende Ulbage Lit 
DpNSrmcasL-etyrepnneLet. 

5. Hvis du lander Fot slrpmmen uden at sstte en CD i. vises Dreorrvtrast'StyrepftrieH. Hvis du vll spllle cl spil, skaF du Swtti 
Drcnmcasl-GD-ROM'en I enheden. hvorefUH spillei surler automatlsk. 

Uigtigl; Din Dreamcasl-GD-ROM indeholtfcr en sikkn+iedHluide. som g?r det muligt at aflscsc disken, Sdng tor, at diskeri dlti.l 
er n-n, og h Anther den Foislgtlgl. Hvis dit DTGamoaat-syslem hax probtemer med at lease dlsken. ska I du lege den ud og Itfn ‘ 
den Forsigtigt af fra ankJlen og clirekta ud mod kanten. 

HAMDTERIMG AF DIM DREAMCASTGD-liOM 

« DrcaTncasl'QD'fiOM'erL « udelukkende beregnel ul brug mod Dream<roSt'&y3iem«rt 

■ S*rg for at hdde QD-ROM-dlskens uverriade frl For snavs og ridser. 

■ EFtcriad ikke GD ROW'en i dircklr sully el|er I nasrheden af en radiator alter andre Varmekilder, 


EP1LEPSIADVARSEL 

Les msnuafc&n, ©g ssetllg dalle avsnlllet, fordo eller dine barn begynner & bruke dett-e tv-spHlsyslemel. En ansvsilFg 
voksen bgir gjennomga styrrngsinstruksioncne med barn for de fir lav til A spillc. Enltelle menneskcr kan iA 
eplleptlske anfall eller besvlme, n&r de utsettes For bllnkende lys eller lysmenstre. De kan anfall nGr de ser visse 
typer tu-bilder eller spiller visse tv-spill. Letts kan skje egJv om vedkomnnende ikkc hor ball epilcptiske anf-aJl 
tldllgefe, Enkelte tilstander kan fremkalle latente epIleptJske symptomer hos person** som ikke lldllgere har hot! 
anfall eller epilepsi. Hvls du r eller noen andre L familien din harapptevd epilepldske symptomer (onfall eller 
besvlmdser) l forblndelse fried blinkende lys, Iwr du kontakl* en leg* r®r du begynner A spill*, V| anbefalerat 
foreldre kpntralterer bam as bruk av tv-spill. Hvis du eller barnet drtt opplever ett eller flene ov disse symptamene; 
svinundhel, uskorpt syn, eye- eller muakellreknlnger. besvimelsen ufriullllige'bevegelser eller kr 3 mpelrekn.lr 1 g.er, 
du avbryte spillet t iMinn Fl H ART og konlakfe lege. 

Beskylt helsen: 

* Sltt sA langl unna tv-skjermen som Sedning.*n til h£rdkontrp|len (51 later. Vi anbefater of du sitter mins! 2 meter 
unna skjermen. 

■ Spillet skat Fortrinnsvls Foreyi en llten skjerm, 

* 3kke spill hvis du er s llten eller mangier sflvn. 

* P4se at rommel der du splller, at godt opplyst. 

* Ta en hvilepause pi 10 min utter for hver time du splller. 

DPPSTART 

V Denne GL-ROMcn kan bare brukes med Dreamcast systemet. Ikkc prOv 4 Spille den pA en dnnen CD-spilter, da 
delte kan fare til skader pi liodeteEefoner ng bpyttalere. 

k Dreamcast-systcmct InstoUcrcs v*d 4 folge instruhsjanene i jnilruksjonshdndlxjken. Kople til hfjndkonlrolt L 
For spilt med 2-4 spilleie, kapler du agsfl til hindkontrollene 2-4. 

2, Sett inn GD-RQMcn med skriflsldeu ©pp, Lukk GDIokkeL 

3, Irykk pA Fawer-knappen for A taste spilEet. Spiltel starter etter-at skjermen med Drenmcnst-logaen vises. Hvis 
Ingenting vises, slflr du av systemet og konbroElerer at det er korrekt Installer! 

4, Hvis du vi| stanse et spill son er i gang, eller spillet er ferdig og du vil starts pi nytt. trykker du A, B, X, V og, 
Start sarntldlg. Dell'S brlnyer deg lllbake III starisidem Tiykk A, B, X, Y og Start pfl nytt. hvis du vll til bake t^l 
komrollponelel. 

5, Hvjs du starter system*} uten h setts Inn en GD, vises kontrnllpanelet. Hvis du vil spitle, setter du GO RCJMen i 
enheten, og spillell starlcr outomallsk. 

VlkLig: GD-ROMen inneholder en slkkerhetskode som g]>r at platen kan leses. Pass pi al platen er ren, og 
beJiardle den Forslktlg. Hvis system-el her probknier med £ lese fta platen, mA du ta den ul og lorke den Forslktlg, 
Terk fra midten, og ulover mot kanlcn i en rcll lirje. 

&RCJK AV DREAMCAST GD-ROMcn 

" Dfeamcast GD-ROMcn ska I kun brukes med Dreamcest systernet. 

| ' Hold auerfiaten fri for smuss og riper. 

* Ikke la don Hejge i sollya. eller n$r en radiator elEer and re varmakiider. 
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VAftOJTUS 

Uit tim(l h^yttoopaa ja crltyiscsta tflmi kappale, ennen kuLn kaylat pelikOrtSOlIJStJefltefellW ^ ann3t loStEB ' 
siba_ Va 5 lu.PnlLJtrstoi&eri gikuisen Lu lEsi kaydii Dreamcastin k£yitoohj&et Japi ybdessa laSlen ]S nuoiten kanss-a cnricn 
pslin aloittamisla. Jotkdl henhh^t volvat saada cpilcptlsIS kohlBUksla taj menettaa taj anlen^o, kuii he fllfljtUVot 
Jokapm^asessa elamassa vnlkkyvllle VSloiFle j& valokuvLDlJle. TallaisCt henklEflt woivat saada kohlau kscil, kiln he 
katsoval tlelyalsisla televisiokuvia Lai pdaavol tielyrvlaiaia videopeleja. Jopa hcnkil&k Jclllfl ei aikaisammin ole ailul 
todettua cpilepslaa ttaj eplIepfiaW kohtauksia, vaivnl saadid kohtauksert altistuessaan ticlyille oEosuhleHle, Jos 
5 lnLilia tai jollakin pcrhccnjfcseneLlfist on olEut epiEepsiaan Jiittyvia oirelts {kdhtauk-^ia tai tajunnan mclnctykSrS) 
valkkyvien vaioje-Ji takia, ota yhteys laak^riin ennen peleemista. Vanhempien tuli si V&IVOA laslensa peiikonsolin 
kayltoa. Jos sinullfi lei lapsellasl iEmenee oireita, kuteh huiiriSUISta, FlSfln sumennirnisiUi, sllrrueli tai lihasten 
pykimista. tajunnan mendysta, sekauil 11 tta. tahdosla rilppumaTLOrnia iliklldta lei houristuksia,. lopeta pdlkonsolin 
kayllfi VAUTTOMASTI ja Dta yhteys l&akSfiln. 

Terveytesi vuoksk 

- [siu uahlntfiftri Qhijaimen fcaapdin pituuden pnSs&a tdeviSieruiidusTa- SuosjttclemTne, etta vSlrm«Ek*w television on 
vihEnUian kaksi metrin 

■ Felaa pelii mieluiten picncMS IdevisidraliduHfl- 

■ Vfilifi |lelsamiHl a, Jos det vasynyt tai et o!c n ukkuciul tflrp«k$l 

* Varmistria dta huone, jn»l pdseL an valalstu hyvin, 

*■ Lepaii pdaUaD&sa koiran lunni&sa v^hfnlp^n kyminenen mJnuuttJa. 

AL01TTAM1MEH 

Taia GD-ROM-levyd voi kayllfla efnoastaan prearncafit^iifjsstelnrittn ksnssa, AI& yrita kdyttiia GD-Rom-levy£ 
missSSn muuMa CD-tDiltimcssa - IflitlS voi vahingoittaa kuulokkdla ja kalutllmla. 

I Asenna DrearncasL-JaijesteJma sgii k3ytlfloppean ohjelden inukaan. Kytkc konsoliiil ohjfllri ]- Jos halual pelat 
2—A pelssjan pelaj^ t kythe myftsohjaimct 2—A. 

2. . Sijoita Dreamca^CD-ROM etlkettipuoli ylospain C D-aiustalle ja nulje konsollr kanai- 

3. Lalaa pdl pairamalia virtakylkinta, Pell fllkaa Dreameastin logDruUdun jaikeen. Jos fnit^eln ei toEe r^ltyviir^ 
kaannS jarjcstclnid POJS PAALTAja varmi^te, ellfi seon asetettu o-ikain. 

4 Jos halu-at bpettaa k&ynnissS olavan pelin tai pcli loppuu Jei Mual. kSynniaUiS sen uudctlccn, voaL palate peEin 
olslkkojuutuun pslnamalla samanulkaiBesti A-, B-, X-. V-ja Slarl-pairiikhelta, Jos haluat p^ata Drcameasllri. 
ohjauspan&ellin, paLna A-, Eu, X- r Y-ja Slart-palnikkeita uuddlecn samanaikaiseatl. 

5. Jos kaynni5lSl Laitlccn llmai QDJevya, nfiky uiltl tLI lee Dreamcastin ohjaospanedi. Joa lialual pelata pelia, 
eseta Dreamcast GLS-ROM-levy konsaEiin, joHoJii pell alkaa autofr , iaattj5esti. 

TJIrkeaa: Dieamcast GD-R-OM-levy sisaltaa suojaaskoDdini Jonka avmlle I'avy luetaan. Pida levy putnaana ja 
kaaitleUe sit^ varova&tl. Jos Dreernf;ast-jarjEstelmal!a on vaikeuksia teyyn lukemlsessa, poista levy konsollsln Je 
pyyhl ae VAfOvasll puhtaaksi, Atoltft levyr pyyhkiininen sen keskdifl ja py y hi suoreen levyn reunaa kohti. 

DREAMCAST GD^RO^ -LEVVM KASITTELEMINEN 

* DrcameaSt GD-ROM -kvy3 voi k3yit&fl vain r)feamcaEt-J5Tjc&telm555-a. 

» Varo, eili GD-ROM-lev-yn plnta d llkaannu lei naarmuunnu. 

* Ala jsta fevyil suoraah aurlngonvaloon tel patieiin iai mwun 5ttmp6iihteen l&hellc. 
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ADVURUN VARSMND1 FLOGAVRIKl. 

I Goftfuslepa [eaift bandbftkina og ba scrstaklcga Jiessa malsgrcin liftur en bift nohft hcnTian myndbandsEcik efts. fcyfifl 
( bornum ykfcar aft nola harm. Abyi^ur fullyrftinn aftili artii aft fum yftr notkartarreglLir Dreumcast meft bornum 03 
: unglmyuan Aftur en heimilaQ er aft Leika. Sunit folk er ntcml fyri r llogavdkisko&tnTn cda kaon aft missa mcftvi mmi 

i. Jscgar aft Jjvjj cr bcitil vissum IdftvrljbsuTTi cftu liftKbrigftum frveraJaj'iHFdtti. Kuna b&& aft fa kail fpegar JmA borfir j 
vissar sjonvarpsttiyndir efta myndbiindslciki. hclta getur komift fyrirjafnvc] |x>tl ekki sc vitaft urn neina 
sjukdcumsogu fiogavciki cfta flogaveikiskbsi. Visa skilyrfti kunns aft Icifta til aftur ufjekktm nogaveikisemkeima 
' jafnvel hja fftlki, sem ekki bd'ur thngift feati aftur. Ef (jift efta duhvcrjir innan fjoLskyldunnar hafift einhvcm lima baft 
flogUYicikiseinkcmii {kftst efta mcflvi'tundartcj^i) vcgnu leifTurlpwju four aft a flu lLcknisrifta aftur an. Icikifter. 

Vift raftlcggjum fDreldruni aft fylgjast. meft noikun buma stnna a myndbundsldkjum, TAFARLAUS1 her aft hsitta 
leak og Icilu til Jicknis cf vart s'crftur ctnhvcrra cftirfnrandi .sjukdftmseinkerma: avimu, ajondepru, vipni augpa efta 
ytiftva, m-cftviluTidiirlcysis, alturiissis, liverskyris fteftlilcgra hreyfinga efta kramptl. 

tJcibiunmir icgna bar aft j>cra aftirfuraniii 

4 s i Ljli ju fa laiiei fra sjonvarpsKlijAmiin og lengd stjornkapalsms. Icyfir, 

* hd&t icELn Igikurinn aft faru fram A litlurri sjftiivurpsskja, 

i" furiast aft leika ef bi& cruft frreyll efta bafift ckki sofift kngi, 

* gmiga ur ;kugp urn aft herbergifl fur seen leikifl er ise Vel lyst, 

;■ hvtEaii a.m.k. 10 minutur A klukkuiitund begar verift cr L myndbandslci kjuni 

GANCSETNING. 

IgD-ROM (Icsinirini) betta er cin^ftruju barge aft nuLa nSaft Dnstmesist kerlinu. Rcytliftfkki aft nota baft a lid 11 Lilli 
oflratn gdslespilara |bvi bafteocti ;kcn;mt heyrnartolin og hitlalitrana. 

L Sdjift J'JrcamcaHi kerfift upp eins og .sL-gir E notkanarreglam ttandbftkarinTiair. Tcugift styringn I begar 2-$ spila 
Jiarf einnig aft tengja ityringar 2-4, 

2. Scijift Dieamcasi GD-ROM meft rtiiflatLuin uppofa]! i ge^ludiskaholllO og lofcifl. 

3. YCift a EYwer-linappirin til aft virkja laikmn. fJrcaprca- , :l skjirinn birti^t ug siftun h^Hs-L leikurinH. Ef akkert geriit 
skuJ slftkkva A kerfinu (OFF.I in; gujiau Ur ^kuggil UJli aft ]>aft se reft Mil upp. 

M, Ef oskaftcr eft i r aftstoftva leik meftan hartn cr i gan^L efta Idk lykurug Jrift viljift gaiigseija hanEi a ny skai yea 
samiirni?. a A,B.X,Y og Start fByrja) lit aft fara af'tur a litilskja IdksinR, Vtift aftur samtEmi^ a A,B,X S Y ng Stwrl 
Til aft fara aftur a stjftmsk ja Drcamfusl, 

5, Ef bift ■scijtft t samband an Jicss aft koaia GD I'yrir birtisl Drcamca-sl sljgmskjarinn, Ef fiift viljift leika frarf aft 
selja DreatricaHl GD-ROM i Eiekift og leikurinn rifciiit sjaltkcafa. 

ArEftqiull: Dr cam cast GD-ROM cr meft oryitgiskrna sem uerir |iaA aft verkum aft luegl er aft lesa diskinn. Gmiift 
Ksk bift hulda dLnknuiii Krdnuin og inefthondEa ha a a varlcga, Ef Drcamcasi kerfift a i crflftkikum meft aft lesa 
diskinu .skill (Jarliegja dinkina ug fjLLrrka barm varuilega, byija fra mifljuin diskliuill ng jHin ka bdllt Lit aft kanlinuni. 

MEDirONDLUN DREAMCAST GD-ROM, 

;* ‘ Dreujni'asL GD-ROM ereinyurigu arllaft Lil afholn llltfft PrctimCiTSl kcrUrm. 

R * Gunj;]ft ur skuggii um aft yfirbe^ft GD-ROM sc Li us L vtft ohrdmrcdi og ri&pwr, 

Latift Gift- ROM ckki vera bar sem nft] skin beirlt efta nairri offti efta hi La. 
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npoEMonoiHm ha nntAimA 

^uip/urttv: &5iy/U4 i«ii Ei&ncft au ri| r^v napfrypnipo, npiv xpTnnp 0 Fini-f]<seire tint* to rrucTtriiiu 

rcmxviSQjiiixKvf)c f| ejntp&fiEte atn naifhfi 0104 va tq xprimponoificouv. O ureeiji9uvDc evIiaiko^ oipriAei vn 
pcrctipdpa oe Ki.fl-e Kv-fi^uro T\q 0^^ XtVWrtJptffla; tim Dreamra-ii repiv too ejittp^yei va ^kivYioei to irctijtvifii. 

Me pi wot AuUpanroi rival emSeicaKoi ore em^nTi*^ jcpiori f| de orabAgia g^veI&ti 01 !? Arav tfitO-oGv cte Kikitoio^ 
puptpi]^ tptiX£w£q nvaXrapiU:^, ri ql iponeiv 4 eh avaAap |3 a v 6 ptva aftpata, ottiv KO^JlEplvf) tou^ ytift! TtroLa 
frrojiw, pTu.'pel va niflobv Kpfcrri. itapa koa oufldtvia■: niXEOirrur^ EiK&we^, tf iro^ovta^ k^jiuici pi^onfii^vifiLa. 
Autu pjiL.jpti va cf-iip Pk[ aKfym mil av to 4topo Bev t/£\ kttoplk 6 cmATivScK, f] £ev £xei n(t9ei nort EmXqftflKrfi 
lepton E&v Eari^ f| k&tcotos or™ tT|V oaKaykvett* CW4 eLxcite ko\ t trupftrdjpaTa agEiLgtyijEvtt pe u]v eiuAn^a 
1 EptaTi. f] antljAEia auvri&nari^ 6 toev EKTESfjfcrarE m qMHeiv6; avaXopjt^t; iTupflouAroTriTr. tov fiarpi aac irpowfr 
vanal&ETE. EoiillDuArijoupE 1004-|^ov e i4 v«nnpaicoXoijflofov rqv xpfitfrij Ttuv jttvTwiHnxvifrdnr an* TamiSi ^touc 
Hiiv j-.ofAy fj to fflatBl oat; -mpo writhe re rot 7iapaK&™ tjupiriifiiiam : C^l- HuAfi f.ipam;. tpa^fipjiaTn ft awnajiafc:: 
crrouc pij q iwv juxTitfw, futdAeia cnjveE&Ti^r;. areonpaeavaToAiapi, ortoioif&fijtoTE axo-tiara idvn,ur| aimapo 
evebouj Tied Cetf PiVTEojimxvlcia, Si anti yT6 tip £004 mvxpfan ™ L oujipattAZDTriTe rov yiarpu aac 

HA THN ALOAAEIA LAE 

■• KnfttffTt: prncpiLi [ut6 n|v o96vr| tt|i; nn^tifmarn; rfiao 600 Hcnpriram' 10 pfiM>“ xttiv i«iAj(v5ta*V twv 
XE ipicrrrtpiriH'. np&jtet va KaBMOwnEae oje6cttcuiti nEptnou Sto pirpeav mr6 tf\v TTiXcipaijn 

* E(vm irponp6TEpu va xP^ m M lJI,:£Jlt '^ T 1111(1 !WX^ L pin piftp^ TT|/j;6pacFn. 

- AJtoipEO'rETE va JialCjETE av eIctoote KoopoopfvoL, r\ av oac 'teixs.i ftitvnc. 

* BejiaifLiOEtTe imo Stop 4 no aro onolo ircd^ETE rival wa>A qwmopfvo. 

* Rii N'fi&c pla eftpa n&ixvtSiotf k 4 vtk Tou?Li(x ia ' 0V W ^cirr& SiWjEijLfia 

APXIZONTAE 

Auric o fJD-ROM SiuifL^ pitopef va mtvKi^ahK^ p£ to aijntripft DnsiutmujL Mt| i>o>.ip6spETE vo 

TtatSere tov CD-ROM 6towo oe A1XX0 pi|^t(vnpo yia CP. preopri Va Ttpo^J^ofiTE cjrct atcourmif^ f\ ora 

pr^ipajva. 

]. HEKlvflPTE TT| V ™U DreiimCiLM aKoXpUft&VTOC^ TIC O&mftEs ICOU JKpiXafllJfrvoVTai 0^0 T^rv 

Dfii’l'pLbv rou. EuvS^ok f:vt£ xeipiorfipio. Fia 2 £om; 4 natiert^ oov^ote 2 £mc -1 x£Tpi0riipL« nvrloroixa- 

2 . tiJiroOer^aTE tqv GD ROM pr rri|v -nmoipiviT ^>.£up 4 nfivm, oni 0 tcrm rou vea sXelan: to nopT&vi. 

3. Uitcni: tliv onorfurai iron ■fpn'icpEi Power -pa va riv 4 yei to piix^viipn kol va ijjopTifiCTCL to To iraixvjpi 

Hpxis t_t pttk tf|V f.jj ipfc viot| ran Xorjiruirou uni' Prcamcast tTTtjv aflivri. E 4 v ocv GpipavL^eTot ttirora a^l'icrre: to 

crfranina ™ oiioupeurriTE 6 ti ctvai loiro&ETniuivo ktu mivOti^pi-vu ocoot 4 . 

4. Efitv StXETE va CTiapaifioTTe to mL^viSi cvrfv ppiaxETai oe e^XiEjh f\ va to ^avt^piavflfftTf <upo(j TtXEHkaet. 
itarfuorE A. B, X, Y Ktti Suoi raurixpova >ia va YuplaETE orpv o'tjuvn rtT^oiv koi EJpxvaWi^tte-pa vn TuplaEre 

CTtflVOGNiv^ eWxxdu TOO DreiunL-asl. 

t. l£ftv (iv&ijJETE to prix^vripa xupk va [ifi/.-tru: tov fiicoto epipavlCe rai ti o06vti r^i^ou tod Prciimcast. f/iy BfXru 
va rnt^rc rono0EriiuTe £vu StnKa lem ro ttoi^vESi 9a Erieivncrci. n.ur6paTa. 

Xt1Piivtik 6: O Ditsuncoii CD-ROM SEoioq.; 004 tt£piXap|UcvEi fvav vrMiva aaipHJ^Ea^ non tod ejnrpfitet va 
^Mifiaarri. EL-poupouTriTC 6u SianipriTe tov SEaico icaOapi kol tci&vete tov pc irpoaoxf]. E4v to Drcamea^t 
oufimXfuiiTai va &La(34oci rov Siaico. ESyfitAie tov SIoko khi Katio:p(crre tov irpocrtKTUife jie mvfioEi^ cijt6 to n^ipo 
TEpoi; niv rtEpni^ptia tod SIokou. 

rtOE NA XPIEIMOnOIHEETE TON DRE AMCAST CD-ROM AIEKO LAE 

* O Dnsiimcast CD-ROM olrru-o^ npoopt^Eiai 'jfiaunu-hVjnoTiicii \n; to Pncnmcasi. 

■ ftFpiai cuBfi te iu Birirripette tuv eirupicveia tou SEokou c?jc()F>cpin air4 ppapLfc mu -fSapHriparu. 

* Mt|v tov luf^vLtc cttov ^Aiu 4 atL) iciiAjOpu(^p f) Kovrfi n>- fuJ-.T] htiyA 0cpp6rtiTae. 


ENGLISH 


The Dreamarena 

Dreamcast [5 the only console that lets you communicate with the rest of the world! As a Drcamcast owner, the 
Dreamarena is exclusive to you. This special online area not only allows you to surf the interne!, but also Is designed 
to maximise your enjoyment of your Dreamcast games. 

Check it out and you can: 

■ Pick up hints and tips to Improve you scares. 

* Write your own games reviews and post them on the site. 

■ Chat to other gamers. 

■ Send and receive e-mail, 

■ Buy die latest equipment to keep one step ahead of other players, 

■ Find lifestyte articles, news and sport designed especially for you. 

To visit the Dreamsrena, just insert your Dreamkey GD Into the console and follow the simple instructions. 


francafs 


Ereamahena 

Dream cast eat la seule console qul vous permet. de communiquer avee lc rcste du mandc I Thus les utilisateurs de 
Dreamcast beneficient d'un acces exclusif □ Dreamarena. Cetespace Online vous est reserve, et VOUS permet nor 
aeulemenl de surfer sur Internet, mais atisal d'oblenir des informations sur votfc console of in de rendre vos parties 
Sur Drcamcast encore plus epoustouflantes. 


Enl 


itnez dans I'affrne et Vous pdurrez ■ 

Glaner des as luces et des eonseils pour amiliorer vos scores. 

* Reallservos propres critlqu.es de jeux videos eLles metlre surle site. 

: " "Chatter 1 * * avee d'autres joueuis. 

■ Envayeret recevoir des mails, 

* Acqueur les e q tripe ments les plus mode me 5 du marche pour re sic r a la page. 

* Con suiter nos articles sur la vie quotidienne. I'actualite. ou le sport. 

(W VOUs rendre sur Dreamarena et surfer sur lc Web, tnsbrez le GD Dreamkey dans votre console et Strive? las 
Instructions. 







DEUTSCH 


Die dreamarena 

Dramtasl lit die einziqe Kanscrie, die Sie mlt dcm Rest der Well verbindell A Is Dreamcasl-Bcsitzer Stdlt Ilmen die 
Dreamarenn offer, Dieser spezielle OrltrtfrTreffpunkt mackt es [hnen nicbt nur mftglSdl, im Internet zii surfen 
sondern istauch dafOr emgcridilCl, dsm^Sle der maxEinaten DreamcaHl-SpielapflB hahen. 

Schauen Sie sich uml Hier kflnnen Sis: 

* flirt weisc und TippS bekommcn. um IfcttWt Punktestand zu tterbessern. 

* line dgenen Spieletcsts sduelben und sie im Netz vertfffentlinhen. 

■ I'tiL anderen Spleltm chatter. 

* E-Mail verachicker und cmpfangen. 

■ Das neueste Zubchth kaufen - den anderen Sphelem immex cine Naaeniange varans. 

' LiFe&tylb'Artikdt Nachriditan und Sport meidunqcr flnderi* *. die sjwziell fur Sie design si rid. 

Warm Sie die Dreamarena bcsudter wollen. legen Sic cinfadl Hue Dream key QI>ROM In die KonsaSc cin Ltnd FolgeM 
31e einfach den Anweisung&n aut dem BiJdschirm, 


ESPAfaOL 


LA Dr EA MA RUM A 

iDreamcast es la union consult] que te deja caimmltotte C<m e! reslo del mutldo! Sblo par tencr und DieamcasL 
pudrd5 accedereri exclusive a la Drcamarena, Esta pagina antine e-Upe-ci SI no sdta to pefirtllkA nacegar par Interne 
Esla tfisenada con cl fin tie que dlsfnuEes a I maximo de Eos juegos de la Dreamcasb 

Mira tado la que puedes hacer: 

■ Buscar pittas y consejos para mejoiar (u puntuacidn. 

* Eserlbir Lus prupias oplninnes sabre las juegus y envl arias a la piglni iveb. 

■ Charier can otras jugadaTes pur d chat, 

■ Envlar y rsotblt malla. 

* Comprar Jos ultimas eqUipCS pgra ir un pa so por dd&nte de las otras jdgadufas 

* Leer nrllcuFas sob re bI cstilo de vlda, nadcias y depari.es rtdactatias especial merits para tk 

Para visiter la Draamarenfl, 3dSo tiencs que Inlmdutfr tu CD Dreamkey en la consaia y segLiir lets *emiM s 
instmccianes que te dnmas. 
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BASIC CONTROLS 


MODE SELECTION MENU 2l~] 

^AftCADE/ORIGINAL MODE 32 | 


CRAZY BOX MODE 


OPTIONS 


RECORDS 


SAVE & LOAD 


CABBIES 


CUSTOMERS 


Crazy Taxi is a 
memory card 
compatible game 
[Visual Memory (VM) 
unit sold separately]. 
In order to save game 
files, the VM to be 
used must have at 
least 23 memory 
blocks of free space 
available. 


Thank you for purchasing Crazy Taxi™! 

Please note that Ibis software is designed only for use with 
the Dreamcast console. Be sure to read this instruction 
manual thoroughly before you start playing Crazy Taxi. 


CONTENTS 
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■-V-V BASIC CONTROLS v.-.v 



NOTE: To salt-reset 
using She Dreamcasl 
Controller and return 
10 the Elite screen at 
any poinl during 
game play, 
miltaneously 
press end held Ihe 
© © © 0 and 
Slarl Buttons, 


Crazy Taxi is a one-player game which can be played using either the 
Dreamcast Controller or the Race Controller (sold separately). Connect the 
controller to be used to Controller Port A of the Dreamcast. 

¥ M D reamcast Controller^ 


Button 


| Directional Pad 


| Analog Thu mb Pad 




-W- Race Controller (sold separately)) 


| © Button 



NOTE: To soil-reset 
using Ihe Race Controller 
and return to Ihe title 
screen at any poinl during 
game play, simultaneously 
press and hold Ihe© & 
and Start Burtons, 


1a 






























































BASIC CONTROLS 


Refer to the following chart for a 

ciammnru nf tho fiamo nnntfnlc' 

IlSfe flL 



\Pi/ 



Action or Comm and 

Drea nicest Controller 

Race Controller 

During 

Menu 

Selection 

Moving the Cursor 

Enter 

Concel/Retumta the Previous Screen 
Item Selection 

Analog Thumb Pud/D-Pnd 
& button 

0 button 

9 * 

* / - Button 
© button 

0 button 

Steering Wheel 

During 

Game 

Play 

Gome Sfort/Pouse 

Character Selection 

Steering 

Accelerating 

Braking 

Drive Gear 

Reverse Gear 

Destination Reminder 

Start Button 

Anofog Thumb Pod/B-Pod 
Analog Thumb Pad 
Trigger 0 

Trigger El 

0 button 

G button 
€1 button 

Star! Button 

Steering Wheel 

Steering Wheel 

Trigger□ 

TriggerU 
+ Sutton 

- Sutton 
© burton 


'- The- centrals described in this instruction manual refer to the functions of ths Dreamcast Controller 
except where specified as describing the funclions of Ihe Race Controller. 

- All button icons used in Ihis instruction manual represent the default button settings. 


CAUTION: Never touch the Analog 

| _ \ Using the Vibration Pack: | 

Cernl roller = Steering Wheel, Triggers 
13/D) white turning the Dreameast 
power ON, Doing so may disrupt the 
controller initialisation procedure 
and result in malfunction. 


— fCSiJ (CT When using the Vibration Pack 

[ | while playing Crazy Taxi, always 

\Hx \ be syre to insert Ihe Vibration 

nv_: Pack into Expansion Socket 2 of 

>the Dreameast Controller. 
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Learn how to perform these crazy manoeuvres using different combinations of the 

Steering Wheel. Accelerator. Brake and Drive/Reverse Shifting commands. 


CRAZY DASH - Propel the cab forwards with a 
burst of speed with this crazy move. 


First, release both Ihe accelerator and the brake. Then, just 
after shifting into Drive, press the accelerator. 


CRAZY DRIFT " Use this move to cause the cab to 
execute a sliding drift. 


While moving Forwards, quickly shift into Reverse and back 
into Drive while cutting (he Steering Wheel to the right or left. 


CRAZY RACK DASH - Execute a hasty retreat 
with this speedy thrust in reverse. 


Shift quickly into Reverse just after executing a Crazy Dash. 


CRAZY BACK DRIFT - With this move the cab will 
continue to move in reverse after spinning 100 . 


While moving towards, quickly shift into Drive and back into 
Reverse while cutting the Steering Wheel to the right or left, 


HOWTO 

EXECUTE 


HOWTO 

EXECUTE 


■ B VVCRAZY MANOEUVRING V*V" 


HOW 10 
EXECUTE 




























a u a u a m MODE SELECTION MENU .w 

TV SETTING 

After turning the Dreamcast power ON and inserting the Crazy Taxi GO ROM, the TV 
Setting^ screen appears. Press * * to select the H: selling that is compatibfe with 
your TV and press © !□ enter your selection. 

If you are not sure of the ccutecl setting,, select "TEST" 
and if a fulE screen shot of the Crazy Taxi logo appears 
for 5 seconds (see (he picture to Ihe right), Ihen your TV 
is SO Hz compatible. If rot, select the 50 Hz setting. 

Once the TV setting is complete, the title screen will be displayed. 


Once the title screen appears, press Ihe Start Sudan to display ihe mode 
selection menu. Use #■ W to selsd an item and press © 10 enter your 
selection. 

Select "EXIT 1 or press © to return lo the title screen. 

For details on each of the modes available, refer to Ihe 
corresponding page numbers fisted below, 


ARCADE 

In this game mode, play ihe game using the same course as 
Ihe one featured in the Arcade version of Crazy Taxi. 

p. 22 



ORIGINAL 

Select this game mode to play using (he specially designed 
Dreamcast original course. 

p. 22 

CRAZY BOX 

Fine-tune your cab'driving techniques by clearing each of 
these unique mint-games. 

p .28 

£-- * 

OPTIONS 

Use this mode to modify various game settings. 

p. 31 



RECORDS 

Here you can view the records and rankings for each of the 
game modes, 

p. 32 

-c- 

L SAVE & LOAD 

Use this mode to save or load game data or perform name 
entry for creating player files. 

p. 33 
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u m a m u ARCADE/ORIGINAL MODE w 

Both the Arcade and Original game modes have the same rules, content and menu 
items. The only difference between these two modes is the course on which you play. 
After selecting either "ARCADE 1 ' or ORIGINAL ‘ from the mode selection menu, the 
following mode menu will be displayed. Use # # to select a mode and press © to enter 
your selection. SeEect "EXIT" or press © to return to the tttEe screen. 

j PLAY BY ARCADE RULES ] 

Select this rtem to play according to the same rules as used in 
the Arcade version of Crazy Taxi. For details, see p. 25 - 27. 

I WORK FOR 3 MINUTES 1 

Play freely for three minutes. Note that in this mode there are 
no time bonuses (see p. 27) available. 

WORK FOR 5 MINUTES 1 

Play freely for five minutes. Note that in this mode there are no 
time bonuses available. 

| WORK F OR 10 MINUTES | 

Pfay freely for ten minutes. Note that in this mode there are no 
time bonuses available. 


ARCADE 


ORIGINAL 



J1>i AhliM MULi £ . * ’ 

|W 


[fltaMiarT- 

Amide Made Menu 


Original Mode Menu 



















■.v.v.v.v ARCADE/ORIGINAL MODE 




Q Game Time: Gro (his lime BmJt. counts down 10 & Use game a over. 


0 Directional ArfOW: This arrow straws the General direction oi fte de&linaiiun. 


0i Feres; The top figure is the Total Earned Fare and is a total of .all lares earned. 
Tha bottom Figure is the Fare -or ihe currant customer, which Includes the base 
late plus any Eips earned, and will be added to Ihe total earned fere once (he 
customer Is delivered to their destination. 


0 Crazy Manoeuvres & Combos: All craiy manoeuvres performed will appear here 
with a counter that traces any successive combos made. 


At the destination 


0 Deslintflon and Distance Counter; A picture oF the destination tocalion and a 
distance counter Indicating (he gtetanee in the dealinailon Is displayed as Jhe 
cu&lomer gets Inlo B*e cafe Press © lo display this imege while driving. 


0 Customer Time Ltmft: it mis time Iknll reedws 0 before reaching the 
dostinattofi the customer will jump out el the cab wrjhout paying iheir fere. 


0 Gee r Indicator; Shows Ihe gear, drive or reverse, currently selected 


Q Tims Bonus Indicator indicates P>s time bonus earned tor arriving earty at the 
destination. ThE lime bonus is onSy available when playing the 'PLAY BY ARCADE 
RULES" of the arcade and original mottos (see p. 27 (or details}. 


0 Ranking: Shows your current sifting relative lo the lota! rankings. 


EXIT; Select to exit the pause menu and continue playing. 

RETRY: Select lo raster] line curran] game with (he same driver in the same mode. 
MENU: Select to exit the current game and return to (he mode selection menu. 
VIBRATION: ii the vibration setting m ihe options menu is set to on, use # # to 
toggle (his item OWDFF.This item ts only available when’ using a Vibration Pack. 


While driving n customer 


GAME DISPLAY 


To pause the game and display (he pause menu while playing in ITre Arcade, Original 
i the Gome Dr Cfa3 !¥ Box P r ^ s lhe Start BiUJon, Use * 4 to select a menu item and 
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ARCADE/ORIGINAL MODE 
DRIVER SELECTION 

After selecting a game mode from either the Arcade or 
Original mode menu, the driver selection screen will be 
displayed. 

Use 4t # to select a mode and press © to enter your 
selection. If the counter reaches 0 before you enter a 
selection, the currently displayed driver will automatically 
be selected. 


GAME OVER 

Once the game time limit counts down to 0 the game is over 
and the results screen is displayed. If you can achieve a 
class ranking of S f the game ending and credits will play. 


CUSTOMERS = The total number of customers delivered. 

TOTAL EARNED = The total amount of money earned. 

CLASS = This evaluation of your driving skills is based on a levelled 
assessment of your cumulative earnings, The available classes from the 
best down are 5, A, B C D. E and NO LICENSE_ 

RANKING = This placement is your ranking relative to the saved data,, IF 
your score is too low to place, OUT OF RANKING will appear. 


SAVE MENU 

Use this menu to save the results of the game to a VM. Use 
* © to select where to save the data and press © to enter. 
If there are no player files set up in which to save data f 
select ‘Register a new name 11 and enter a new name to 
create a new file (see p, 33 for details). 




NOTE: Rankings are 
only displayed when 
playing the "PLAY BY 
ARCADE RULES" of 
the Arcade and 
Original modes. 


GED!T!3 OD3ID0 

S £,267,65 


SBflOE 
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ARCADE/ORIGINAL MODE 


GAME FLOW 


1) Pick Up a Customer 

Human characters located in the cily with a '$ n icon over their heads 
indicate potential customers waiting tor a taxi ride. To pick up a 
customer the player must brake the cab to a complete stop within the 
stop zone - the circular outline that appears around the customer. 

The customer will then automatically approach and get into the cab. 

MOTE i While waiting for the customer to get into the cab Ifie game dock will 
continue to run but control of the cab is not possible, 

2) Drive to the Destination 

Once Iha customer gets into the cab the following 3 items appear on 
the game display: the "Destination and Distance Counter 11 appears briefly to 
the left, the "Directional Attow" appears at the top centre and (ho 
"CustomerTime Limit" appears over the customer's head. Et is your job to 
travel in the direction indicated by the arrow and deliver the customer 
to their destination before the customer time limit reaches 0, Provided 
you roach the destination in time, you will be paid the base fane as wolf as any tips given by 
the customer in appreciation of crazy driving (see "Fare System" and Tips" p. 26), 

3) Drop Off the Customer 

To drop off the customer, brake the cab to a complete stop within the 
green wall-rimmed destination stop zone. Qnco stopped, the 
customer will automatically exit the cab and pay their fare (see p, 26) 
plus any tips received. 

MOTE: While waiting for the customer to get out of ihe cab the gam? clock will 
continue to run but control of the cab is not possible. 


Do your best to repeat the above 3 steps as many times as possible before 
the game time counter reaches 0 to earn loads of crazy money! 
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ARCADE/ORIGINAL MODE 


The different colours of 
each customer "S" icon 
indicate the relative 
distance to the destination 
while the size oi the stop 
zone around the customer 
indicates (he relative 
difficulty involved in getting 
there. 



$ ICON COLOUR VARIATIONS 


DISTANCE TO DESTINATION 


iRedl Orange] | Yellow 


Yellow 

Green 


Greenj 



SIZE OF THE STOP ZONE 



FARE SYSTEM 



Time Limits and the Total Earned Fore 

After getting into the cab, a number appears over the customer's head 
and begins to count down. This is the customer lime limit. If you can 
deliver the customer to their destination within this time limit you will be paid the FARE. This is then 
added to the TOTAL EARNED FARE. However, if you are unable to reach the destination before Ihe 
counter reaches 0, the customer will jump out of the cab without paying, 

fores and Tips The three types of fares lhat can be earned are as follows: 


BASE FARE 


The base fere is calculaied 
according to the distance to the 
destination. Once the customer 
gets into Uib cab, this amount will 
appear in blue under the total 
earned fere at the upper righl o( 
the gams display. 


Tips ara awarded to the cabbie 
whenever crBzy manoeuvres 
are executed in the course ol 
driving Ihe customer to their 
destination. Each tip is added 
to the base fere as earned. 


BONDS FARE 


When the cabbie arrives at the 
customer's destination, a bonus 
fare is converted from any time left 
over tram Ihe initial customer lime 
limit. This is added to Ihe base fare 
fust before payment. 


























































COMBOS 


I lf you are abEe to earn 
tips in succession, a 
running tally of the number of combos 
appears on the right of the display and 
continues until you collide with another 
vehicle. The more combos accumulated, 
the higher 1 he tip value becomes, so do 
your best lo rank up consecullve combos 
whenever and wherever possible! II you 
make a mistake or collide with another 
vehicle, the combo counter resets to zero. 


V.W.W . 1 


ARCADE/ORIGINAL MODE 

EADIIlMft Tipc IF the cabbie is able to please the customer by performing any of the 
' lir 1 following crazy manoeuvres while delivering the customer to their 
destination they will be rewarded monetarily with tips. All tips are added to the base fare 
and then to the total earned fare upon arrival at 

CRAZY JUMP 

Use jump ramos or 
other similar 
elevated obstai 
become airborne. 


MMU-I 

Cut 

other vehicles th 
you pass on the 
roads without htl 


When the cabbie delivers Ihe customer to their destination, any time left over from the customer time 
limit is converted into a lime bonus, which is Ihen added lo the game time. The faster the cabbie 
arrives at the destination, the higher the bonus time awarded will be. The available time bonuses are: 


SPEEDY] 

+5 seconds 
(Green) 


NORMAL j 

+2 seconds 
(YeEiow) 


| SLOW j 

No Bonus 
(Red) 


BAD 

Appears when the customer 
Jumps out of the cab without 
paying (Purple) 


MOTE: < ime bonuses are only available in the "PLAY BY ARCADE RULES 1 of the arcade and original modes. 
































CRAZY BOX MODE Vfff 


Use the various mini-games available in this mode to 
develop and improve your cab-driving skills. 

Use # ♦ 4i ^ to select a mode and press © to enter 
your selection. Select "EXIT or press © to return to 
the title screen. 


PLAYER FILE SELECTION 1— _ 

First use + + to select the name that represents your player file, If there are no 
player files available, select “MEW ENTRY 1 ' and press © to display the name entry 
screen. Enter a new name to create a new player fiie (see p. 33 for details). 


CABBIE SELECTION 

Use 4i ♦ to select a mode and press © to enter your selection. 

MINI-GAMES 

Use # # # to select a mini-game to play from among the displayed options. The rules and 

currenl rankings for the selected mini-game will be displayed to the right. Press the Start Button to display 
an advice box with lips on how to successfully complete the selected mint-game. Press the Start Sutton 
again to return to the Crazy Box sefection menu. To play the selected game, press ©. 







'.V.V.VAVA CRAZY BOX MODE 



The following mini-games 
are available at the start 
of play in the Crazy Box 
mode: 


Jump the cab off the jump ramp and land past 
the K point. 



am 


GOAL 


CRAZY FLAG 


Reach the flag located directly behind the cab on 
the other side of the beach within the allotted 
time limit. 


am 


GOAL 


CRAZY BALLOONS 


Burst all the baltopns on the held within the 
allotted time limit. 


am 


CRAZY DRIFT 


Earn more than 15 total combos using the Crazy 
Drift within the allotted time limit. 


GOAL 





























CRAZY BOX MODE 



CRAZY TURN 


Deliver the customer to their destination within 
the allotted time limit. 


CRAZY BOUND 


Deliver the customer to their destination within the 
allotted time limit without falling into the sea. 


CRAZY RUSH 


Deliver all five customers to their destinations 
within the allotted time limit. 


CRAZY JAM 


Deliver all three customers to their destinations, 
through heavily congested traffic, within the 
allotted time limit. 


CRAZY POLE 


Deliver all the customers to their destinations 
within the allotted time limit. 


































WAV- OPTIONS | I |Vi I iV 


From the options menu it is possible to modify the following game settings. Use the A # 
to select an item and ♦ ♦ to modify the setting. Select "EXIF or press © to return to the 
mode selection menu. The settings available for modification are as follows: 



! NOTE: Whenever 
you modify the 
options settings, 

I the data will be 
automatically 
saved to the VM 
when you exit the 
options menu. 


TIME SETTING 


1 


Adjust the game time limil setting of Hie Arcade and Original modes tor 
"PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 


TIME DIFFICULTY 


Adjust the difficulty level of Hie game time setting of the Arcade and 
Original modes for "PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 


TRAFFIC DIFFICULTY 


Adjust the difficulty level of IN traffic setting ol the Arcade and Original modes 
far h PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 


AUDIO 


Set the preferred sound output to either MONO or STEREO. 


MUSIC VOLUME 


Adjust the volume selling for the background music. 


SE VOLUME 


Adjust the volume setting lor the sound effects (SE). 


CONTROLLER SITTING 


Press © lo display the controller settings screen and then select a controller 
setting type for the Dreamcasl Controller or the Race Controller. 


VIBRATION 


Set to ‘ON" when using a Vibration Pack while playing. 

This setting Is only activated when a Vibration Pack is inserted into 
Expansion Socket 2 ol the Dneamcast Controller. 
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u u u m a m a u m m a m RECORDS JVWW 

Here you can view all the records and rankings earned in 
every mode of the game. Use the # ^ to select an item and 
press © to enter your selection. Select "EXIT" or press © to 
return to the mode selection menu. 

TOTAL RECORDS Select to view atl the records for each 
player in alt modes. 

RECORDS SeEe<:1 a P^yer file from among the displayed options 
- - lo view the individual records for that player. 


RECORDS 



RECORDS MENU 

Use R # to select a mode from the Ihree options displayed on the left and • R to move forwards 
and backwards among pages. Select "EXIT' and press Q to return to the Records menu. 


| AC | [ Artode Mode Record a 1 


| OR ] [ Original Mode Records ] 

1 CB | [ Crazi 

I f Box Mode Records j 


license: The licence class awarded (appears only wilh AC/QR records). 

TOTAL RECORDS 

earned: Total amount d money earned {appears only with AC/OR records), 


cabbie: The cab driver used, 

#333= 

name: Tlie name ef Ida ptayer who earned this record (appears only with 
the TOTAL RECORDS), 

- 

ranking: The overall ranking far each successful clear (appears only with 

Hie CB records). 

TOTAL RECORDS 

score: The actual score achieved (appears only in the CB records). 

date: The date when the record entry was made (appears only with 

the records). 





























save & LOAD a uWfm a 

Here you can save and bad game data f enter a name to create a new player file or 
modify the name of a current player file. Use # * to select a item and press © to 
enter your selection. Select "EXIT" or press © to return to the mode selection menu. 

t~ SAVE 1 

Select to save all.lire current game settings and records to the VM. 

f LOAD I 

Select to toad previously saved data from the VM. 

I INTER NAME 1 

Selecl to enter a new name to create a new player file. 

See below for details on how to enter a name. 

I DELETE NAME 1 

Select to delete a player file, Use # # to select a file and press © When the 
deletion confirmation window appears, selecl 7es" to delete the file or "no" to 
cancel the deletion and return to the Save & Load menu. 

[ MODIFY NAME | 

• Select to edit the name o( a player file. Use # # to select a file and press ©. 

See below for details on how to enter a name. 

NAME ENTRY 

Up to three characters can be used for each name entered to create 
player files. Use + # to select a letter and + ♦ to move Ihe cursor. 

Press © to enter the name. 

Press © to exit the name entry wilhout entering a name. 

A total of four player files can he created and maintained for saving 
game data. 
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CABBIES 


AXEL 


I.j.v 


Height 


Licence 1NOWI155 = 1 no miss" 
Plate ff Meaning: ‘1 don't make mistakes'" t 


GENA 


Female 


Height 


5 7 


Weigh! 


Licence 5EXY515 = ’Sexy Sis 1 
Plate # Weaning; "Sexually Attractive Woman _-^gSF : 


Tills wild and freewheeling guy is known lo have a 
hDt and quick temper. His only reason for becoming 
a cab driver Is- that he considers being a cabbie (he 
“coolest* profession. Axel always straws tils 
customers a good time while cRivInq them in his 
6D's e ra classic cab, earning himself Wg lips tn the 
process. As far as he is concerned, cab driving is 
m ultimate career. 

When he Isn't working, Axel is usually trying Lo pick 
up women, jamming with his punk band (bass and 
vocals! or participating in board sports like surfing 
or snowboarding. Thai said however, Axel is a bit 
too freewheeling so his band members lend to 
come and uo on a regular basis, and fre can't 
maintain decani relaimnships with women; Oh welt, 
what's a guy to tto? 

While he isn't perfect, his open-hearted personality 
and cheerful nature means he kind of grows on you. 
Hie most redeeming qualify is that he rs especially 
dfft'Sd at mediating wJisn tfisrs is 
frouble or fighlrng amongst his many friends. 

II Gena could be described in two words, without a 
doubt Ihose words would be M cool & sexy^. With a 
strong passion for cars, her reason tor being a cat- 
driver Is simply, “Because'! get to race around, in 
my car alf day! 

While she's noi concerned wilh amusing her 
customers per se, she sure is timely, When asked il 
perhaps she'd be happier as a racing driver she 
just laughs and replies, ‘But it is such a rush to 
race 1hrough the traffic-laden streets... I could 
never give Ibis up!" 

When Gena isn'l working in her beloved cab, she 
can usually be found working on it. In fact, she 
spends nearly all her time and money performing 
extensive tune-ups, maintenance and cleaning, ITs 
no surprise that all the money she earns goes 
straight back info her cab. Despile hercfwfixalior, 
many men are attracted to Gena's beauty. But she 
simply terns her pose up at any man who dares try 
to gam tier affections. 

Clearly the object of her affection is her one and 
only cab! 









CABBIES 


Always friendly & jgiwrftiLttiafs B.D. Joe. 

For him. driving a cab is a line of work in which he 
can excel at 'making people happy', Happiest 
when he can bring a smrje la the Face of 
customers, B.D, is a master of both ririvin 
-oowersaisonaJ techniques, 

Even when he is not driving n\s can au. rs weu 
known as an accomplished performance artist, Ha 
can throw together a few discarded drum cans 
and lMs r ana using' a pair of drumsticks he can 
Bow you away wifft his musical prowess. His 
rhythms sound so fine they put foe supposed 
professional* musicians to shame. He is often 
asked why he doesn't perform professionally but 
he inst laughs brightly and says. “Making people 
smrle is reward enough 3or me besides, cabbing is 
■too much fun to give upl' 

Lately fl. D, Joe has token up card Cric*rs...why you 
may ask? Because by doing so- he can make- 
anyone's day anytime, anywhere. 

■Gus Is a handsome {in a melancholy sort of way) 
drifter wtw typifies tire term teoor, Re holds the 
unique dlssmction ef being the first cabbie ever to 
pnve in the "crazy" style, in his youth, Gus was a 
■ wild and uncontrollable hooligan, selfish to a fault, 
.who hated to lose and had to be Number 1 at any 
cosh With a strong fascination for things new. Gus 
[ was naturally drawn to that one unique trend that 
| ; was totally cool. 

['Always getting into something before ft became 
popular, oack In the days when he didn't own a car 
he was just riding around In a normal taxi when ho 
i had a (Fash of finspiration that caused him to go out 
and buy an old funked out 1955 atopy. Thus began 
the crazy taxi trend. 

tf Gus isn't driving, he can usualfy be found pteyi 
cards. When the working day ernJs he meets hrs 
poker buddies (whose members change nrchtly) to 
pass the si m e playing poker, blackjack and ’ 
baccarat. A benefit of his gambling is that Gi 
Eooma to understand the ways ol strategy, thi 
' mellowing his former desire to win at a! cosi 
ELearning (he why and 
a better person. 


Height 


Licence 

Plate # 2HOP260 = "To hop to go" 

Meaning; *Aiways ready to get crazy" 


■ 


Height 


Licence ONLV777 = " 0 nly 777“ 
Plate # Meaning: “Only aim for the big 
jackpot* 
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Vl\Vl" CUSTOMERS "bWbV 


Let’s meet a few of the 
many customers you'll find 
throughout the city 
awaiting a crazy taxi ride. 


A graduate student 
of economics, Dan 
is in (he process of 
writing his thesis on 
ihe economical 
impact of the fashion 
indiiEtry on world 
markels, 


Currently 
working as a 


Cindy 

Ttiis young 
pretty college 
student is a 
psychology 


volunteer, litis 
young woman 
dreams of 
becoming a 
doctor someday, 


major who 
just laves 
junk Foodl 


A baseball fanatic 
who never misses a 

J ams, Biff (ravels by 
icopter to walch his 
favourite baseball 
(earn in action 
whenever they are 
playing away games, 


feisty ol 1 lady! 
Those loud and 
colourful pyjamas 
on Ms. Jessica 
are sure hard to 
missl 


This tourist Is 
always running 
from one famous 
landmark to 
another with a 
video camera in 
hand, Smile! 


A hard-core 
loving punk 
rodter who has a 
habit of suddenly 
appearing in the 
most unexpected 
of places’ 


A hopelessly 
romantic young 
man who spends 
all his lime and 
money chasing 
women.,,another 
day another dale 
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Nous vous remercions d'avoir choisi Crazy Ta>ci l Notez que 
ce Eogiciel n'a ete congu que pour etre utilise sur une console 
Dreamcast. Avant de commence a jcuer a Crazy Taxi, veuiliez 
Ire ce manual destruction dans son integralile. 


SOMMAIRE 



OPTIONS 


RESULTATS 


CLIENTS 


1 COMMANDES DE RASE 3B 1 

I MANOEUVRES DINGUES 40 | 

| MOPE SELECTION MENU 41 I 

MP^ABCAPE/ORIOINAL ~4 j~| 

—sn 


MODE CRAZY BOX 


SAUVEGARDER ET CHARGER S3 I 


CHAUFFEURS DE TAXI 


Crazy Taxi (Taxi 
dingue) est un jeu 
compatible avec votre 
I carte memoirs {Visual 
Memory vendu 
separement). Pour 
sauvegarder des 
■■ parties, votre VM doit 
disposer de 23 blocs 
memoire disponibles 
au meins. 
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v-v COMMANDES OE BASE ■■■■v 

Crazy Taxi se joue a un joueur, a raide d’une manette Dreamcast ou du Race 
controller (vendu separement), Connectez la manette que vous desirez 
utiliser sur le Port de commando A de votre console Dreamcast. 
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Manette Dreamcast 



Bouton analogigiiB B~| 


Bouton © 
Bouton © 
Bouton & 
Bouton © 


Bouton 


m Race Controller (vendu sep a rement) i 


Bouton analogique B 


Bouton plus {+) 


[Bouton rnoins (-) 


Bouton 
analogique Q 


Bouton © 


Bouton Start 


Volant 


REMARQUE : pour 
rectemaner en uliliaant le 
Race Controller et 
retourner a Tecran 
d'accueil en coursde 
partie. appuyez 
slmultanement sur les 
boutons ©. © et Start 
tout en les maintenant 
enfonces, 


REMARQUE: pour 
retfemarner en utilisant 
la manette Dreamcast 
et retourner a 1'ecran 
d'accueit en cours de 
partie, appuyez 

Bouton anatogique E9 f 

M 

simultanement sur les 
boutons 0 0 0 9 
et Start tout an les 

[ Stick analogiq ue . 

maintenant enforces. 

Croix rnuJtidirecfionnelle 





































































w-v-w-w 


COMMANDES DE BASE 


Le tableau suivant resume ce 

i 

- .f 

o m.Q 

A 


qu ii idiu 

ItiLHfci . 

1 




( 

Action ou Commande 

Manette Dreamcast 

Race Controller 

Lors de le 
selection 
d'un 

menu 

Deplucer le curieur 

Vgltder une entree 

Annuler/refourner a Tecron present 
Selection nor un obfet 

Stick cmtdogfque/Gofc multi* 
Bouton © 

Bouton © 

♦ ♦ 

Bouton +/- 
Bouton © 

Button © 

Volant 

Au tours 

de lo 
partie 

Demarrer/suspendre le jeu 
SelBctioflner un personnage 
Diriger 

Attelerer 

Freinef 

Marche avant 

Marche arriere 

Rappel de In destination 

Bouton Start 

Stick cmologique/Croix mufti. 
Stick nnalogique 

Bouton andogique 13 
Bouton gndogique K3 
Bouton © 

Bouton © 

Bouton © 

Bouton Start 

Volant 

Volant 

Bouton analogtque El 
Bouton anologrque 13 
Bouton + 

Bouton - 
Bouton © 


- Les commandes decrees dans ce manuei d'insIrucNon correspondent aux forctions de la marietta 
Dreamcast, sauf lorsquil esl specifie qu r elles font reference au Race controller. 

- Toutes les icones de bouton mention nees dans ce manual represented les parametres de bouton par 
ctefaut. 


ATTENTION : II esl imperatif da re pas 
manipuler le stick analogique on les 
boutons analogiques G/D (Race 
Controller: volant, boutons analogiques 
D/G) brsque vous allumez votre console 
Dreamcast, Cela risquerait de perturber 
la procedure d'initial! sal ion et et'entrainer 
des erreurs de foncttonne merits. 



Utilisation d un Vibration Pack ; 

Lorsque vous utilise? un Vibration 
Pack pour jouer a Crazy Taxi, 
assurez-vous de toujours insurer 
le Vibration Pack dans le port 
d : extension 2 de votre manette 
Dreamcast, 
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■ b %"b manoeuvres dingues ■w 

Apprenez a executer ces manoeuvres “dingues” gr&ce & une utilisation combines 
des commandes Volant, Acceterateur Frein et marche avant / arnere. 



CRAZY DASH (BRUSQUE ACCELERATION) 

Propulsez le taxi grace a un bon coup d’accelerateur 


COMMENT 

MANOEUVRE!) 


Relachez tout d’abord I'acceleraleur et le frein. Puis, juste apres 
avoir passe la marche avant, appuyez sur I’accelerateur, 


CRAZY DRIFT (DERAPAGE) - Cette manoeuvre 
consiste a faire chasser le taxi. 


COMMENT 

MANOEUVRER 


Lorsque vous etes en marche avant, passez rapidement en marche 
arriere puis de nouveau en marche avant tout en donnant un coup 
de volant vers la droite ou vers la gauche. 


CRAZY BACK DASH (brusque ^acceleration 

VERS L 1 ARRIERE) - Cette manceuvre consiste a recuter rapide¬ 
ment grace a un bon coup d'accelerateur en marche arriere. 


COMMENT 

MANOEUVRE 


Passez rapidement en marche arrive juste apres avoir execute un 

Crazy Dash. 


CRAZY BACK DRIFT (derapage arriere) - Le taxi 

continue de reculer apres avoir effectue une rotation de 100°. 


COMMENT 

MANOEUVRE 


Lorsque vous avancez, passez rapidement en marche avant puis en 
marche arriere tout en dormant un coup de volant vers la droite ou 
vers la gauche. _ 























Wa MODE SELECTION MENU 

REGIAGE DE LA TV 

Apres avoir ally me ta console et avoir insert le GDROM crazy taxi, I'ecran « Reglage 
do fa TV * apparait. Appuyez sur 4i ♦ pour selectionner le 
reglage Hz compatible avec votre poste et appuyez sur © 
pour conlirmer eetta selection, Si vous avez des doutes sur 
on reglage, s&ledtonnez TEST et si une image du logo de 
Crazy Taxi apparaTt en plein 4cran pendant 5 secondes {voir 
I'image a cfroite), votre poste est compatible avec le reglage 
6€ Hz. Sinon, preferez le reglage 50 Hz. 

Une tois le reglage terming I’ecran d’actueil s'affichera 
Lorsque l^cran d'accueii apparaTt, appuyez sur te bouton Start pour fairs 
apparattre le menu des modes. Appuyez sur la croix multidirectionnelle # ♦ pour 
selectionner un mode puis sur le bouton © pour vaiider votre choix. 

Selectionnez "Exit" (Quitter) ou appuyez sur le buuton © pour retoumer^ I'ecran 
d ? accuell Pour de plus amples details Sur chacun des modes tfisponibles, veuillez 



vous ref ere r aux numeros de pages correspondantes listSes ci-dessous, - 

ARCADE 

En mode arcade, le parcours est le meme quo pour la 
version Arcade de Crazy Taxi. 

p. 42 


ORIGINAL 

^ J 

En mode original, vous jouerez sur un parcours original 
specialement congu pour Dreamcast. 

p, 42 


CRAZY BOX 

Perfectionnez vos techniques de conduite en jouant plusieurs 
mini-parties diff 4 rentes. 

p. 48 


OPTIONS 

Ce mode permet de modifier les differents param£tres du jeu. 

p. 51 


RESULTATS 

C'est 14 que vous pourrez consulter les records et les 
classements pourchaque mode. 

p. 52 


SAUVEGARDERET CHARGER 

Ce mode permet de sauvegarder ou de charger les donnees 
d'une partie ou de nommer vos nouveaux fichiers de joueur, 

p. 53 

































Vb" MODE ARCADE/ORIGINAL m t\r 

Les modes Arcade et Original ont les mdmes regies, conte nu et menus. La seufe difference 
entire ces deux modes est 1e parcours disponible, 

AprPs avoir $£lectionne, soit ARCADE scat ORIGINAL a parttr du mode selection menu, Je 
mode menu suEvant s'affictiera. UtElisez # © sur la croix multidirectionnelle pour selectionner 
un mode et appuyez sur le bouton © pour confirmer la selection. SelectEonnez « QUITTER » 
ou appuyez sur le bouton © pour retoumer a I'ecran d’accueil. 


JOUER AV EC LES REGLE S ARCAD E 

Cette option permet de jouer conformement aux regies definis dans la version arcade 
de Crazy Taxi. Pour plus de details reponez-vous aux pages 45-47 de ce manuel, 

_ JEU LIBRE DE 3 MINUTES i 

Cette option permet de jouer lEbrement pendant trois minutes. Veuiflez 
noter qu'il n’existe pas de bonus possible {voir page 47), 

_ jelTli B RE DE 5 M I nute s j 

Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant 
cinq minutes. Veuitlez noter qu’ii n'existe pas de bonus possible. 

JEU L IBR E D E 10 MINUTES 1 

Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant 
dix minutes. Veulilez noter qu'il n’existe pas de bonus possible. 



42 


Menu du mode Arcade 


Menu Mode Original 









■■W.V.Vi B MODE ARCADE/ORIGINAL 





En conduisant un client 






AFFICHAGE DES DONNEES 


A destination 


O Temps de partie : lorsque cet indrcateur de temps affiche 0. la pa die esl terminee. 

0 Ffeche dimctionnelle : celte indique la direction apprcxmialive du lieu de destination. 

0 Tsrifs : le chilfre du haut correspond au Total Earned Fare (Gain total), c r est a dire 
k la somme telale gagnpe. le chiHre du bas represent la somme a payer par le 
client actuel. qui comprend le prix de base plus tons Ik pourboires gagnes en route 
et qui s’apule au Gain total lorsque le client est dgpo$£ sun son. lieu de destination. 

Q Manceuvres dingtes et combos: touies les manoeuvres dingues executes 
s'affahfficnt id, ainsi qu’un indicatsur necapituianl Ions les combos successifs. 


- *.-i ^ r 


0 Indicateur de destination et de distance: une image du lieu de destination el un 
indicates* aflichant la distance £ pancourir jusqu'au lieu de destination, appamissent 
lorsque le client monse dans te laxi pour fa premiere fai$, Appuyez sur Ee bouton © 
pour con suiter ces donn^es lorsque vous etes au votent 

o Ddlar fise par le client j si cede limite de temps s’ecoule (indicator sur 0) avant 
d'arriver a destination, le client sort du taxi sans payer. 

0 tndioateur de Vitesse: Ja vitesso s&edwnnee, en avant ou en arri&e. safficiie id, 

Indicateur de bonus : il indique le bonus que vous avez gagn£ en amvent avec de 
I'avance sur le Eieg do destination. Voss n'obtiendrez un bonus que si vous avez 
sdloclionne Aversion “PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC LES REG LES 
ARCADE), d$s modes arcade ou original (voir page 47 pour plus de details). 

0 Classement: votne classement actuol s'afficbe, par rapport au classement global. 


F^our suspends le jeu el laire apparaitre le menu Pause lorsque vous pouez en mode Arcade, Original au Crazy Box, 

Pause servez-vogs du bouton Start. Appuyez sur la cnoix multidireclionnelle # 4 pggr setectionner une options proposes, 
puis sur le bouton © pour valider votne cboix, En appuyant sur le bouton Start, vous pouvez reptendre la partie. 


EXIT (QUITTER); cede option permet de quiller le menu Pause et reprendre la partie. 

RETRY (WOUVEL EGSAI): cede option permet de recommenoer la partie en cours, avec le 
m&me chsufaur el te m&me mode. 

MENU ; cette option permit do quids j la partie en eours et netourner au menu des modes 
VIBRATION : lorsque le parametre Vibration srtue dans le menu Options est active, vous 
pouvez uliliser la croix multidireclionnelle #4 pour regler celte option sur ON ou OFF 
Celle oplion n'esi disponible que si vous uitltsez un Vibration Pack. 
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MODE ARCADE/ORIGINAL 
SELECTION DU CHAUFFEUR 

Apres avoir selecttonner un mode da jeu entre les menu Arcade 
et Original, Pecran de selection du chauffeur s'affichera. 


Utilisez la croix multidirectionnelle pour seiectionner un 
mode et le bouton © pour valider votre selection. Si I'indicateur 
de temps arrive k 0 afors que vous n’avez pas encore effectud 
votre selection, le chauffeur actuel lenient affiche sera 
automatiquement sdlectionne. 



FIN DE PARTIE 

Lorsque Pindicateur de temps de partie descend a 0, la partie 
est terminde et Pecran des resuJtats apparait. Si vous obtenez 
un permls de categorie S pour votre conduite, vous aurez droit 
au generique de fin et aux credits. 

CUSTOMERS (CLIENTS) =■ nombre total de clients deposes. 

TOTAL EARNED (GAIN TOTAL) = somme totals gagnee. 

CLASS (CATEGORIE) = evaluation de votre conduits, ba$£e sur une estimation 
de vos gains curmiles. Les differentes categories, de la meilleure a la moins 
bonne, sont les suivantes : 5, A. B C, D, E et NO LICENSE (PAS DE PERMIS). 

RANKING (CLASSEMENT) ■ le classement de vos resultats par rapport aux 
donnees sauvegardees. Si votre score est trop Taible, vous verrez apparaitre OUT 

OF RANKING (HORS CLASSEMENT). _ 

SAVE MENU (MENU SAUVEGARDER) 

Ce menu perrnet de sauvegarder les res u I tats de la partie sur le VM, 
Utilisez la croix multidirectionnelle # ♦ pour seiectionner I’endroit ou 
vos donnees seront sauvegardees, puis appuyez sur le bouton © 
pour valider votre choix. Si aucun fichter de joueur n'est disponible 
pour sauvegarder vos donnees, selectionnez Register a new name 
{Inscrire un nouveau nqm) et entrez un nouveau nom pourcreer un 
44 nouveau fichier (voir p. 53 pour plus de details). 




REMARQUE : le 

classement ne s’afliche que 
si vous avez selectionne la 
version "PLAY BY ARCADE 
RULES 1 ' (JOUER AVEC 
LES REGLES ARCADE) 
des modes Arcade at 
Original 


EJEECES 2D3L03 
$ 2,267.65 V 


QSCBQ 












MODE ARCADE/ORIGINAL 


1) Prendre on client 


DEROULEMENT DU JEU 



Les indi vidus disperses dans la ville et portant I'icon© “$■’ sur la t§te sent 
des clients potentials qui attendenl un taxi. Pour prendre an client, le 
joueur doit freiner el immobiliser son taxi & NntOrieur de la zone {Terrel, 
an trait circulate entourant le client. Le client s'approchera alors 
aufomaiiquement et montera dans le taxi. 

REMARQUE : pendant que le taxi attend, le temps continue a s'ecouler, male il 
est impossible de jotter ou de conduire le taxi, 

2) Aller jusqu'au lieu de destination 

Lorsque le client monte dans le taxi, fes trois objets suivant s'affichenl sur 
l'£cran de la parti© ; (,' Indicator de destination et de distance' apparait 
brievement & gauche, !a Fleche directionnello 1 apparaTt en haut, au centre 
et !© 'Delai fixe par le client 1 apparait juste au-dessus de la tSte du cirent. 

Votre mission est de partir dans fa direction rndi-qmSe par la fl£che el de 
deposer le client sur son lieu de destination avant que Tindicateur de temps, 
representant te ddiai fix© par le client n’affiche "0". Fourvu que vous 
artiviez a destination dans ce delai. vous recevrez une somme de base, 
pour la course, ainsi que des pourboires octroyes par le client pour vos manoeuvres ''dingoes” (voir 
les paragraphes systemes de paiement et ies larifs, page 46). 



3} Deposer le client 

Pour deposer le client sur son lieu de destination, immobiliser 
completement le taxi a I'interieur de la zone d'arret verte entour^e de 
murs. Une fois le taxi arr§t6, le client descend automatiquement et vous 
verse le p-rix de fa course (voir page 46) ainsi que les pourboires gagnes. 

REMARQUE : pendant que le client descend du taxi, te temps continue de 
s’ecpuler, mais il est impossible de jouer ou de conduits le taxi. 


Pour gagner le gros lot, vous devez repeter ces trois etapes autant de fois 
que possible avant que lindicateur de temps n’affiche 0. 
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MODE ARCADE/ORIGINAL 


V-\\\ V.V 


La couleur du “$" porte 
parchaque client 
indique la distance 
relative de son lieu de | 
destination et la taille de ! 
la zone darret indique 
la difficult relative de la 
course 



$ LES DIFFERENTES COULEURS 


PROCHE 


FACILE 


DISTANCE DU LIEU DE DESTINATION 




TAILLE DE LA ZONE D'ARRET 


SYSTEME DE PAIEMENT 



Detoi fixe par le client et Gain total 

Lorsqu'un client monte dans le taxi, un chiffre apparait au-dessus de sa tete. Ce 
chiffre d4croTt au HI de la course, II s'agit du defai fixe par le client. Si vous 
arrlvez a destination dans ce delai, vous recevrez le prix de la course. Ce monlant s’ajoute au GAIN TOTAL. 
En revanche, si vous n'arrivez pas a destination dans le d6lai fixe par le client et si llndicateur de temps 
affrche 0, le client sort du taxi sans payer. 


Les torifs et les pourboires ll exists trois types de tarifs 


LATARIF DE BASE 


Le tarif de base est calcule en 
fonction de I'^loignement du lieu de 
destination. Lorsque le client monte 
dans le taxi, cette somme apparait 
en bleu sous le gain total, en haut d 
droite de Tecran de 3a partie. 


LES POURBOIRES 


Le chauffeur de taxi re^oit des 
pourboires pour routes les 
manoeuvres "dingues* effectuees 
durant sa course. Ghaque 
pourboire s'ajoute au tarif do 
base au lur et a mesure qu'il esl 
gagne. 


LES BONUS 


Lorsque !e chauffeur arrive a son lieu 
de destination, le temps restant sur 
le delai initial fixe par le client esl 
convert! en bonus a la fin de la 
course. II s’ajoute au tarif de base 
juste avant que le client ne paye. 
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■AV.V.VV MODE ARCADE/ORIGINAL 

POUR BO I RES S ' le chaLftfeur de taxi “satisfaif le client en effectuant Tune des 
manoeuvres dingues suivantes tors cfe la course, II regoit une 
compensation p4cuniafre sous forme de pourboires. Tous les pourboires s’ajoutent au 
tarif de base puis au gain total a rarrivee sur le lieu de destination. 


CRAZY JUMP -SAUT 

Utilisez les tremplins 
ou tout autre 
obstacle sure levs 
pour vous envoler. 


i -y 

CRAZY DRIFT-DERAPAGE t 


Faites chasser votre 

LV J! ■ :eL 

vehicule lorsque vous 


tournez. 





COMBOS 


I Si vous gagnez 
I plusieurs fois des 
pourboires, un cumul les comptabilise et 
apparalt sur fa cfroite de I'ecran jusqu’A ce 
qu'une collision se produise, Plus ce chilfre 
est 4fev6. plus le mortant des pourboires 
sera important. Ain si, essayez de combiner 
autant de manoeuvres consdcuttves que 
possible! Si vous faites une erreur ou si vous 
entrez en collision avec un autre vehicule, le 
cumul sera remis a zero. 


Lorsque le conducted de taxi depose le client sur son lieu de destination. Ee temps restart sur le d£lai lixe esl 
convert! en bonus, qui s’ajoute au temps de jeu. Plus la course esl raprde. plus le bonus accede est elev4. Les 
bonus disponibles sont les suivants; 


CRAZY THROUGH- 
QUEUE BE POISSON 

Sur votre passage, 
cabetiez-vous sur 
les autres vehicules 
sans fes toucher. 


BONUS 


RAPIDE 

+5 secondes 
(Vert) 


NORMAL 

+2 secondes 
(Jaune) 


| LENT | 

pas de bonus 
(Rouge) 


MALU5 

apparait lorsque le client 
sort du taxi sans payer. 
(Violet) 


REMARQUE : les bonus ne sont disponibles que lorsque vous avez selectionne la version "PLAY BY ARCADE 
RULES (JOUER AVEC LES HEGLES ARCADES) des modes arcade et original. 
































■AW MODE CRAZY BOX 

En jouant les d iff Creates mini-parties de ce mode, vous pourrez 
developper et ameliorer votre conduits. Appuyez sur la crow 
multidirectionnelle # # # © pour fairs votre selection puis sur le 
bouton © pour fa valider, SCHectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez 
sur le bouton © pour retourner a I’ecran d'accueii. 

SELECTION DU FICHIER JOUEUR 

Tout d'abord r sdleetionnez un nom de joueur £ I'aide de ia croix multidirectionnelle © Si 
aucun FICHIER de joueur n f est disponible, selectionnez “NEW ENTRY 11 (N0UVELLE 
ENTREE) et appuyez sur le bouton © pour faire apparaitre I’ecran d 1 inscription, Entrez un 
nouveau nom pour creer un nouveau fichier de joueur, (VOIR PAGE 53 pour de ptus amp les 
details). 

CHAUFFEUR DE TAXI 

Selectionnez un mode a raids de la croix multidirectionnelle © © et appuyez sur le bouton © 
pour valider votre choix. 

MINI-PARTIES 




Appuyez sur la ereix mullirfireclionnelle # # © © pour selectbnner une mini-partie parmi les options 
proposes. Les regies de la mini-partie selectionnee et le classemenl actual des resultats obtenus apparailront a 
droits, Appuyez sur le bouton Start pour fairs apparaitre une ienelre oontenant des conseiis qul vous permettront de 
terminer cette mini-partie avec tous les honneurs. Appuyez de nouveau sur le bouton Start pour reloumer au menu 
du mode Crazy Box. Pour jouer la partie selection's, appuyez sur le bouton ©. 








MODE CRAZY BOX 


Les differentes mini¬ 
parties proposees en 
mode Crazy Box sont les 
suivantes : 





CRAZY JUMP (SAUT) 


Lancer !e taxi sur le tremplfn et atterrir au-dela du 
point K, 



CRAZY FLAG (DRAPEAU) 

Atteindre le drapeau situe directement derriere le 
taxi, de rautre cote de Ea plage, dans la limite de 
temps fixee. 



CRAZY BALLOONS (BALLONS) 

Fair© eclater tous les ballons du champ dans la 
limits de temps fixee. 




CRAZY DRIFT (DERAPAGE) 

Obtenir un cumul de plus de 15 derapages 
successes dans la limite de temps fixee. 






















MODE CRAZY BOX V.WAV.VA 




CRAZY TURN (VIRAGE) 

Conduire [e client sur son lieu de destination 
dans la limite de temps fixee. 




CRAZY BOUND (SAUT) 

Conduire le client sur son lieu de destination dans 
la limite de temps fixee, sans tomber dans la mer. 




CRAZY RUSH (COHUE) 

Conduire cinq clients sur leur lieu de destination 
dans la limite de temps fixee. 





CRAZY JAM (EMBOUTEILLAGE) 

Conduire trois clients sur leur lieu de destination 
dans fa limite de temps fixee, iorsque Ja 
circulation est tres dense. 



CRAZY POLE (PIQUET) 


Conduire tous les clients sur leur lieu de 
destination, dans la limite de temps fixee. 
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W//A OPTIONS 

Le menu Options permet de regler les paramelnes de jeu suivants. Appuyez sur la Croix nxilMrecttonnelfe # # 
pour selectionner un objet et © © pour modifier les paramelnes. S6lectionnez 'Exit 11 (Quitter) ou appuyez sur le 
boulon © pour retournerau menu des modes. Les parameires pouvant £tre modifies sent les suivante: 



lorsque vous avez 
modifie un 


parametre, les 
modifications 
effectives sont 
automatiquennent 
sauvegardees sur le 
VM torsque vous 
quittez le menu 
Options/ 


I TIME SETTING (TEMPS) 1 

Permet de regler le temps de jeu des modes Arcade et Original pour la version 

“PLAY BY ARCADE RULES' fJOUER AVEC LES REGLES ARCADE). 

I TIME DIFFICULTY (P1FFICULTE) "1 

Permet de regler le niveau de difficult^ du parametre de temps des modes Arcade 
el Original pour la version “PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC LES 
REGLES ARCADE). 

[ TRAFFIC DIFFICULTY (CIRCULATION) | 

Fermat de fixer le niveau de difficult du pararafetre de circulation des modes 

Arcade el Original pour la version 'PLAY BY ARCADE RULES"(JOUER AVEC 
_ LES REGLES ARCADE) __ 

I AUDIO | 

Perme! de regler la sortie audio sur MONO ou STEREO, salon vos preferences. 

| MUSIC VOLUME (VOLUME PE LA MUSIQUE)") 

Permet de regler le volume de la musique de land. 

I SC VOLUME fVQIUME DES ESI I 

Permet de regler le volume des elfeis sonore (ES), 

I CONTROLLER SETTING (MANETTi) ] 

Appuyez sur le bouton © pour fairs apparaftre F'ton des panametres de la 

manette puis selecitonnez un type de parametrage pour la manette Dreamcast ou le 
Race controller. 


I VIBRATION | 

Cette ophon afliche ‘ON 1 lorsque vous utilise; un Vibration Pack (ce parametre n'esl 

active que lorsqu’un Vibration Pack est insere dans le port d’extension 2 de votre 
manette Dreamcast}. 
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Wb" RECORDS (RESULTATS) VaV 

C'est l& que vous pouvez consul ter tous les resultats et les 
classements obtenus pour chaque mode de jeu. Appuyez sur Ea croix 
multidirectionnelle # # pour sd I action ner les resultats que vous 
desirez consulter, puis sur le bouton © pour valider votre choix. 

Selectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur le bouton @ pour 
retourner au menu des modes. 

TOUSLES Cette option permet de consulter tous les 

RESULTATS resultats de chaque joueur pour chaque mode. 

RESULTATS Selectionnez un nom de fichier parmi les options proposees pour 

consulter les resultats individuels de chaque joueur. 


RECORDS 


Tfl + M MtMWI 



MENU RESULTATS 

Appuyez sur la croix muElidirectionnelle # # pour selection ner un mode parmp les trois options proposees 
a gauche de 1‘ecran et ^ ♦ pour aller a la page suivante ou retourner a la page precedente, Selectionnez 
“EXIT” (QUITTER) et appuyez sur le bouton © pour retourner au menu resultats. 

( AC ) [ resultats du mode Arcade ) 

[OR j [ resultats du mode Original ) 


[ CB ) | resultats du mode Crazy Box| 



license (perm is) : le type de perm is delivre (n’apparaTt que pour AC/ OR). 

TOTAL RECORDS 

earned (gain) : la aomme totals gagnee (n'apparalt que pour AC/ OR). 


cabbie (chauffeur) : le chauffeur utilise, 

■ Iq nrirn rti i innc.nr nin rvuir 1 I'rtfltinn /iVanirvaratf 


iidHitf mom 6 ig nciiri ou juUGur cjui d ydyriE poiir i upnun seitLiiuri litre ^udfjpoTaM 
que dans 1‘ECRAN DE TOUS LES RESULTATS). 


ranking (classement) : le classemeni general pour chaque course reussie 
(n h apparait que pour CB), 

TOUS LES RESULTATS 

score : le score reel effedue (n'apparalt que pour CB). 

date : la date a laquelle les resultats ont ete enregistres {n apparait qu'avec les 
Resultats ). 






























W SAUVEGARDER ET CHARGER mV 

C'est \k que vous pouvez sauvegarder et charger les donnSes d'une partie, enirer un nom pour creer m nouveau 
fichier de joueur ou modifier le rtom d'un fichier de joueur actuel. Appuyez la croix multidiirectronnelte # # pour 
effectuer votre selection puis sur le bouton © pour vaiider voire choix. Selectionnez "Exit 11 (Quitter) ou appuyez sur 
le bouton O pour retournerau menu de selection de$ modes, 

I SAVE tSAUVEGARPERl ~~] 

Cette option permet de sauvegarder tous les parametres et les r&uKats de la 

partis- actuals sur le VM. 

[ LOAD (CHARGER) ) 

Cette option permet de charger des donn^es anterieurement sauvegardees sur le \M 

I ENTER NAME (ENTREE UN NOM) | 

Cette option permet d'enlrer un nouveau nom pour creer un nouveau fichier de 
joueur, Voir plus bas pour plus de details sur la la$on d'entrer un nouveau nom. 

[ DELETE NAME tSUPPRIMER UN WOmTI 

Cette option permet de supprimer un fichier de joueur, Appuyez sur la croix muidirectionnelle 
# pour setedionner un frchler, puis sur le bouton ©, Lorsqu'un message confirmanf la 
suppression apparail, seledionner “yes” (oliippcur supprimer le frchler ou "non” pour 
annular la Suppression et retourner au menu Save & Load (Sauvegarder et Charger). 

I MODIFY NAME (MODIFIER UN NOM| ) 

Cetle option permet de modifier le nom dun fichier de joueur. Appuyez sur la croix 

muttidirectionnelte # # pour selecticnner un fichier, puis sur le bouton ©. ^ir 
plus bas pour plus de details sur la fapon d’entrer un nom, 

ENIRER UN NOM 

Vgus pouvez entrer jusqu n a trots caracteres par rtom, Appuyez sur la 
croix multidi reef ion nolle # ♦ pour selectionner une lettre et ♦ ♦ 
pour deplacer le points ut Appuyez sur le bouton O pour valider votre 
entree ou sur le bouton © pour quitter Tecran sans entrer de norm, 

Vous pouvez creer et maintenir jusqu'a quatre fichiers de joueur. 



SAUE&lDAfl 
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CHAUFFEURS 
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Age 

23 

Sexe 

feminir 

Tailie 

1 m 70 

poids 

???kg 


N : de plaque 
dim matriculate on ; 


5EXY515 aignifiant: 
'‘Belle plants 1“ 


Ce [eurte bomme rebels et solitaire sst oonnu pour sot 
temperament bouillonnanE et sa vilesse. La raison pour 
laquelle it esl ttevenu chauffeuF de taxi, c’esf qu'il 
considers cette profession comme la “plus oopr. Axel sail 
toujours lake pfaisir au client en le batadant dans son taxi 
des annees 60. ce qui lei vaul das paurboires assez 
consequents. Pour iui. etre chauffeur de taxi, c’est le 
summum. Lorsqu'il n'esi pas en train de travailler, Axel 
coflectionne las conquetes lemimnes, repute awe sot 
groups punk jbasse el vobc) cu s’adonne a des sports de 
glisse tels que le surf on fe snowboard. Cefa dit, i! ess un 
peu trap Independent, ce qui se traduit par one certains 
inconstence en amitie et une lotalo incapacete a entretenir 
des relations stages avec les femmes. Mesdames, prenez 
garde ! Eviderrment, II n r est pas parfaib mais sa 
generosite et sa jovialite ie rendent particulserement 
sttachant. Par ailEeurs, it est particulierement dou£ pour 
apaiser les queries lorsqtrune bagarre edate entra ses 
nombreux amis, 


Sll fallait dGcrire Gena en deux mots, ce serai! sans 
aucun douie “cool et sex/ 1 . Passionnie de ventures* si 
elle est deveftue chauffeuse de taxi, e'esi principalement 
"pour passer ses journees a faire la course en voiture!" 
On peut dire que son but principal n’est pas de contenler 
le client, mais plutot d'alter toujours plus vile. Lorsqu'on 
lui dit qu’elle serait pfus dans son element en formula 1, 
elle Scarte tout bonnement cette id^e en repirquant: 
"Cost tenement sensational de filer dans les rues 
(embouleiltees) de la ville sans savorr ce qui va vous 
lomber dessus, que je n'y renoncerais pour rien au 
monde [" Guand Gena n’est pas au volant de sa voiture 
bien-aiiri£e, on la trouue generalement le nez dans son 
moleur, En fait, elle consacre le plus dair de son : temps 
et de son argent a regler, entretenir, et taver son bolide. !l 
iVesl done pas surprenan! quo la plus grande partie de 
ses nevenus passent dans sa wjilure. PourfanL malgre 
cette passion devorante pour la mecanique, elle seduit 
bien des hommes par sa beaute. Mais Gera meprise lout 
bonnement ceux qui osert la courtiser: elle semWe faire 
partie de css femmes qui r’ont aucun besoin dun 
homrne dans leur vie... le seul el unique objet de son 
affection eat sa voilure ! 











wwwww 

Toujour amical el piaLx'est B, D. Joe. R>ur lui, conduire un 
taxi est ere fa^on de realiser un objectif personnel: Tout 
^implement rendre les gens heureux 1 . El en effet, 0. D. Joe 
est le plus heureux des hommes lorsqu'il parent k faire 
sourire ses nombreux clients k la fois grace sa conduce et 
sa conversation. El meme lon&qu'rJ n’eat pas an volant de 
son taxi. B. D. conserve urr temperament 
induiMlabli&ment ‘artistique". O'ailleurs, on ie considi 
davaniage comma un artiste de rue quo comma un 
chauffeur. Donnez-iui quelques couvercles metalltques 
et queJques boites de conserve usagees, meJtez-Jui 
entre les mains deux baguettes de lembour el attendee- 
vous. a entendre une musique endiablee, aux ryfhmes si 
subtils que fHus d'en musicren se disant "ptofessioniteJs" 
pourraient alter se rtiabilier. II possetfe un tel latent musical 
qu'on lur demands souveet pourquoi il n'en fait pas sa 
profession. Ge a quo! il repcrnd en riant a pleines dents: 

-Fairs souring les gens, ^ame suffil... el puis... etre 
chauffeur de taxi, c'ssi t>ien Imp amusant pour que je rende 
mon tabifer P Demlerememt, B. D. Joe s'est decouvert une 
passion pour les tours de carte,Fourquor cela ? "Parce 
qu'avec un tour de carte, vous faites sowim —«- 

qji, n’importe quand et nlmporie os". 

Gus est un sMiisant "Je-rn'en-foutiste 7 (au char me un 
peu desuet} auquel le qualificatif “cool" va commie un 

S int. C'est lui qui a lance la mode du taxi ‘dingus". 

ans sa prime jeunesse. Gus etail un voyou rebelle e! 
incontrdlable, egoiste a I'exces. II detestart perdre el 
devait toujours elre premier quel qu'en soil le prix. 

Fascine par tout ce qui est nouveau. Gus stall tour 
naturellemerst attire par les nouvelfes tendances. II a 
toujours eu une longueur d'avance sur la mode. Un 
jour qu’il se trouvait dans un taxi “normal 3 ,, du temps 
oil il n’avail pas encore de voilure, Gus a eu une lueur 
d’inspiration bondissant hors du vfchteule, il s r est 
pr^crpite Chez le concessionnaire pour en ressortir 
avec un vieux tas de ferrailie datanl de 1955. Et c'esf 
ainsi qu'est nb le phenomene du taxi "dingus". 

Aujourd'hui, torsqu’il n'est pas au volant de son vieux 
lacot, on le trouve devant un jeu de cartes. Lorsqu'il a 
lini sa journey it retrouve son groups de noctambules 
(donl les membres changeful tous les jours). 

Ensemble. ils tuenl le temps en jouanf au poker, au 
black jack el au baccarat. Celle passion pour les 
cartes lui a permis tfacquerir, entre autre, un grand 
sens et une bonne comprehension de la strategy et 
d'attenuersa soil obsessionnelle de vicloire. En 
d'autres termes, c'est en perdant quit a pu s'atnGNorer 


CHAUFFEURS 
B.D. 


Sexe 


masculin 


Taille 


1 m 75 


Poids 


100 kg 


N" de 
plaque 

d’tmmatric- 2HOP260 signifiant: 

I ulation : "Ca va ci^menager ,, 

GUS 

Age 

42 
Sexe 
masculin 
Tailte 
1 m 72 
Poids 
93.5 kg 

d’immafric- ONLV777 signifiant 
ulation : "Le pactoie a tout prix 11 
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CLIENTS 


Void quelques-uns uns 
cfes nombreux dients qui 
attendent un taxi dans la 
ville. 


Etudsanl en economie, 
it est en train tie 
rediger une Wiese sur 
l : importance 
economique de 
findustrifi de la mode. 


Travalltant 
acEueltement 
comme benevolo 
dans un hfipitaJ, 
cette jeune femme 
reve de devenrr 
infirmiere. 


Cette 
etudiante 
jeune et jolie 
passe son 
diplome de 
psycJioiogie 
et raffole des^ 
sucreries et 
des fast 
foods! 


Grandma J 

MefseZ’Vous de cette 
grand-m£re fringante. 
Pour sur, las pyjamas 
criards de Ms. Jessica 
sent difficiles k manquer 


Ce passionne de base-ball 
quE ne manque jamais un 
match, n'hesite pas a louer 
un ttiHcopfere pouraller 
admirer son equips favorite 
a Taction lorsqu'elle joue 
loin de efrez lui. 


Un jeune homme 
i desesperement 
romantique qui 
consacre le plus 
clair de son temps 
el de son argent a 
courliser les 
femmes... chaque 
jour, un nouveau 
rendez^vous- 


Ce touriste court d'un 
monument a lautre. un 


Un punk amateur 
de hard-core, qui 
a pour habitude 
d’apparaitre 
soudairament 
aux endroiis les 
plus inattendus! 


chaque main. Souriez. le 
petit oiseau va sortir I 




5TEUERUN0 DIE GRUKDLAGEN SB 


Crazy Taxi ist mil der 
Speichedtarle VM (Visual 
Memory, gelrannt 
erhaitllch) kompatibsL Um 
Spielstande speichem zu 
kdnnen, mussen auf der 
SpeScherkarte,. die du 
verwenden willsl, 
mindesiens 23 frele 
SpeictierblocKe 
vorbanden sein. 


Vielen Dank, dass du Crazy Taxi gekaufi hast! Bitte 
beachte, dass du diese Software rwr mit der Dreamcasl- 
Konsole benulzen kannst. Lies bitte dieses Handbuch 
sorgfalltg durch, hevordu Crazy Taxi zu spielen beginnsl. 


INHALT 



E IFtltE MANOVER 

60| 


I MQDU5AUSWAKUMENU 


| ARC ADE / OR EG 1N ALMO DUS 

62 | 

| CRAZY BOX MODUS 

68 | 

1 OPTIONEN 

”1 

I BEKORDE 

72 | 

SPEICHIREN 

73 ] 

[taxifahrer 

74 | 

Ikunpen 

™ 1 
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ANMERKJNG: Um mit dem 

DreamcashContnoller einen 
"SoftfReset* deiner Dreamcast- 
KonsoSe durchzufuhren und 
jederzeit wahrend des Spiels 
ins Startrrcerm zuruckzukehren, 
halls gleichzeilrg die fasten 
© © 0 und O gedruckt 
und dnicke zusatzlich die 
Siari-Taste. 


V. STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN m a a u 


Crazy Taxi isl sin SpieF fOr efnen SpieEer, das du mit dam Dreameast-Gontnoller oder 
denn Race Controller (getrennt srhaEtfich) spieten kannst SchlieB 1 den Controller, den du 
benutzen mochtest, an den Control Is r-SteckpFaiz A an deiner Dreamcast an. 


H-Taste} 


ANMERKUNG: Um mit 

dem Race-Controller 
einen "Soft-Reset' cfeinsr 
DreamcasTKonsole 
durchzulOhren und 
jederzeit wShrend des 
Spiels ins Startmenii 
zuruckzukehfen. tialte 
gteichzeitig die fasten © 
und © gedrutikl und 
drucke zusatzlicii die 
Starl-Tasle. 


-i'j" 1 -']— I Dreamcast Controller [ 


























































STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN 


In dieser Tabelle findest du oine kurzG 
dsr SfileJsleuerijncL 


_m_ 




V 


( 

Aktian / Befehl 

Dreomcasl Controller 

Race Controller 

1 Menu- 

Auswnhl 

Cursor bewegen 
Eingabe/Bestatigen 
Abbretben/Ziinldi mm varbarlgeit Bildschirn 

Item aosw a blen 

Annle^Sh'di/Steeerkreur 
Tests O 

Teste © 

** 

Plus {♦} /Minus 

Taste © 

Taste © 

Lenkrad 

! Wiihrend 

des 

Spiels 

Sfprf/PousE 

Spietflgur ouswahEen 

Leiken 

Beschleunigen 

Bremsen 

D ■ Vorwarisgang 

D ■ Ruckwtirlsgnng 
ZieE'Erinnerung 

StarlTosle 

Anafog-StTck/Slcu erkreuz 
Analog-Stick 

HTnsIc 

H-Tnste 

Taste © 

Taste Q 

Taste © 

Start-Taste 

Lenkrad 

Lenkrad 

□-Taste 

B-Taste 

Pies (+) Taste 

Hinas H'Taste 

Taste © 


- Die hiererkfarte Steuerung bezieht sich auf die Funkii'on des OreanHjasl-GontraHBrs, auBerwenn aiisdrijcklich 
auf Betehle fur den Race Controller hingeweKn wlrd. 

- Alio in diesem Handhuch aafgatotirten Tastenbelegungen b@a@hsn sich auf die Siandardbelegung derTasten. 


ACHTUNG: Berijfire bitte nie don 
AnaEag-Slick, die D- Oder □-Taste 
(Race Controller: Lenkrad. EMI- 
Taster), wafirerd du deine 
Dreamcasl einschailest. Dies konrte 
die tnitialtsterung dee Con I rollers 
beeintrachtigen und zu 
Fehlfunklionen ftitiren. 



Benutzung dos 
Vibration Pack 

Wenn du zum Ciazy-TaxhSpialen 
dan Vibration Rack henutzE, mussl du 
den Vibration Pack unbedingE an den 
Erwoiierungs-Sloi 2des Dreamcast- 
Controilers arschlielton. 





























FT - Zwinge dein Taxi in einen Drift urn so 

i zu schlittern! 


Wahrend sich ttein Taxi vojwirts bewsgi, iegsi du sctaiell den 
Ruckwansgang ein und schaEtesI safari wiederin den Vorwartsgang, 
wfihrend du nach links oderr&chls lenkst. 


Du kannst eEnige echt irre ManGver durchziehen, indem du unterschiedliche 
Kombinaflonen von Befshlen verwendest: L 

Vo r wart sg a ng/R uck wa rts gan g™Seh a 


IRRE BESCHLEUNIGUNG - Gib' deinemTaxi mit 
diasem irren Move einen Geschwindigkeilsschub vcrwartsl 


Zunachst lasst du sowahi Gas ala auch Gftmae Jos. Dann, kurz 
nactidem du den Vonwarisgang eingelegi hast, gibst du Vollgas. 


a u a u a u m IRRE MANOVER 


Sehalte unmittelbar nacti dem Manner „lrre BescbSeuaigung 11 in den 
RCiekwartsgang. 


IRRER RUCKWARTSDRIFT - Das Taxi wind slch bet 
diesem Move nach einerlBCT-Drehung weiter rttdftrarta bewegenl 


IRRE RUCKWARTS-BESCHLEUNIGUNG - Leg'mH 

diesem scftnellen RuckwartS'Sehub einen hastlgen Abgang bin! 


Wdhrend du voiwarls fahrst. schalle schneil in den Vorwartsgang 
und gleich darauf in den RfekwSrtsgang, wShrenddu nach links 
Oder rechts tenksi. 


WIE MAN 1 
MACHT: 
























\ a m a u MODUSAUSWAHL-MENU uW 

FFR NSEHEREI K5TE HUNG 

Machdem du die Crazy-Taxi-GD-flom eingelegt und cJ-eine- Dreamcast'Konsole 
eingeschaltet hast, ersctwln! der Bildschirm ''FeimseJiefeinst&liungT Mil ♦ ♦ wahlsEcfu 
sine Hertz-Esnslsliung aus, mil da* dein Fernseher 
kompafibel 1st, und druckst die Taste © zur Etestatigiing. 

Werm du nicht sicher bist, was die riditige Ensteliurig 1st, 
wahle TEST aus. Wenn dann fur 5 Sekunden eta grofles 
BiieJ des Crazy-Taiti-Logos erscheint (siefre Bird rechts), dann 
tsl dein FernsehfiT 60-Hz-fcojnpatibeL Wenn riqfit, wabEe die Einsteilung "50 Hz 1 aus, 

Sabatd du den Ferrsetier so eingesteltt hast, wird der StartiJildschinm angezelgi. 

Sobald der Starttjlldschfnm erscheini, cMicke die Start-Taste r urn das Menu 
xMadusauswabr anzuzeiger. Mil # # auf dem SEeuBrkreuz w§hlst du etnen 
Punkl ass, mil Taste © bestiUgsf du deine Auswahl, 

Wahle n .EXIT“ ader dmcke Taste ©, um zurn TMbitdschfrm zurirak zu gelangen. 

Urn Details zu den einzefnen Spiefmodi zu erfahren, kannst du auf den unten 
angegebener Seilen nachstfiauen. 


ARCADE 

In diesem SpiBimodus kannsl du das Spiel auf denselbsn 

Strecken erleben wie in der Echten Arcade^SpieJhalfen-Version. S. 62 

ORIGINAL 

-1- 

Wahle diesen Modus, um die extra fiir Sega entworfene 
DreamcasMDriginaf-Sfrecke zu spielen. S,G2 

CRAZY BOX 

Hier kannst du deine Taxi-Fahrkunste perfektionieren, indem 

du a He dieser einzigartigen Mini-Spiele schaffsl, S, 68 

ADTiAUtu rn diesem Modus Kannst du ve/schredene SpieleinsteNunoen 

OPTJONEN 4ndern s. 71 

D ty/innr Hier karmst du die Fronde und die Rangtabelle fur jeden 

KeRUKUC Spiel modus ansahen. Sh 72 ; 

SPEICHERN & LADEN 

In diesem Menu kannst dg Spieldaten speichern Oder laden 

Oder eirie Spielerdafoi mit einem neuen Namen erstetlert. S. 73 
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m u\ a ARCADE/ORIGINALMODUS Vu a 

Die Spielmodi ARCADE und ORIGINAL haben dloselben Regain, Inbalte und Menupunkte.. Der 
einzigo Unlerschied zwischon die sen beiden Spiel modi 1st die Strocke., auf der du spieJst. 

Nachdom du lm Menu “ Modulus wahf entweder "ARCADE" Oder "ORIGINAL" ausgew4htl 
hast, wird das folgende Modus-Menu dargestellt Mil # # auf dem Steuerkreuz vwahlsi du 
einen Modus aus, mil Taste © besta tigst du deine Auswahl. Mrt "EXtr" odor Taste © kshrst du 
zum Titeibildscbirm zuruck- 

I SPIEL MiTARCAPE-REGElN | 

Wable diesen Punkt aits, urn mif denseIben Regain zu splelen wie in der 
Spielhalien-Version von Crazy Taxi. Details findast du auf Serle 65-67. 

I 3 MINUTEN FAHRT j 

Spiels drei Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus 
steben keine Zeii-Boni zu r Verfugung- (Siehe Seile 67) 

I 5MINUTEN FAHRT | 

Spiels funf Minuten auf dem Arcade Kurs. Aehlung: In diesem Modus 
sieher keine Zeit-Bom zur Verfugung, 

10 MINUTEN FAHRT ~\ 

Spiels zebn Minuten auf dam Arcade “Kurs. Achtung: In diesem Modus 
slohen keine Zelt-Bonl zur Verfugung. 


HRGflDI 

•ULT H W W -*Jl ^ 


ORIGINAL 

flxt .i 

f - — m 





Hit 

Menu Arc ad o-M o cf u s ^ 


MeiiS "OriginalModus” 





















EJ(TT; Wfihfc dieses Punk!. urn das Paise-Menu wiedar zu ■uerfassan und deirt Sp el lorlzu&elzen. 
RETHV: Wah'e diesefl PunKI. um das darzE-ilige Spel mit demsetoen Fahrfirim salban 
Spieimodus neu tv started. 

^ENOr Wahle diasan Punkt, um das. dsrzeitigs Spiel zu verMssen und In das M&nu 
.MadidHtHwaljp zurbck zu gelangeri. 

VIBRATION; Wenn du im Options-Menu die VlbrallOrt atnaKchalSEn hasl, kaiuml du dlese nun 
' 1-^ an- Oder abacfcaltan. Ou benoiigst dszu ainen Vlbraiian Pacii. 


ARCADE/ORIGINAL-MODUS 


Transport einesKunden 


0 SpieJzelJ: Warm dieser Couflldawn 0 erraichl, isl das Spiel vtKbd. 

© Richtungepfell: Dieser Pfei? zeigt an. in welcher flichlunsi da& Zial ungeiahr |iegl. 

a Fahrprelfc Dia obana Zahl 1st der Geumtbetrag.' ties slch sus alten bisher 

wikaasiarlBn Fahrgeldern zusammensEtzi. Die tmlere Zahl 1st dar FahrpraiE fiir 
den derail Im Taw Iranspartiarlan; Kurafefl, der aus dam Baastarif und dem 
umenvegs verTfientsnTrinlgeld beslehl, Diese Summe wind zum Gesamtbatfag 
hiruugtfedfsnflt, scfcald der F3hriga3‘ am Zial abgeselzt wu«te. 


Ankunft am Ziel 


0 fna Manover & Combas: Ate irran MflfiflvBf, cte du machsL wwdkm hier 
angezeig), Da&ei siehst du aucft auien 22hJer, derangiEtf, wiswla aufeinander 
Itiffrende Cftmbas du schaffsi - wenn etu welcfa achaffed __ 

0 Zial und EnKarnung; Sobald air* Passagiar in dasTad fitergl, : siafist du ein Bild 

das Zialgebeis und ainen Zahlen, der die Eniternung bis zum Zial aangiba. Waluend 
_der Fahrt kannstdu dieses Bild mil Tasle Q anjejggn lassen. 

o Fahrgrast-ZiQlliEiinlt; Wenn dieser Countdown 0 enaldil, bevtk eft) das Sel enaicht 
hast, wird der Fahrflas! aus dan Taxi spdngan und keJnen Pfennig Fahraeld zahlsn. 

0 Gang: Zeigt dan ctezeit ahgalegion Gang - fewarts (Driva) otter Rfidmflrte iFjeversel 


0 zetotmus-AnzeEge; Gibl an, wtarial Bonus-Zed du daPOr bekmimsl. dais du benm 

Enaichan dee Z®Is noch Zeit ubng hast Der Zeltbunus sleht nur zuf Veriugung, 
warm du im Aitade- Oder Original-Modus ,SPIEL MIT ARCADE-REGEDT 
ausgm3hit hast (Details linctest du auf Sails 67.) _ 

Q Rangliste: Zeigt feme Wercung im Besug suf dia Gasamtwerlung. 


Um im Arcfida-, Original- orde r Crazy-Bo«-Mrjdus eine Spialpause einzulepen und das Faise-Manii 
Soieloause anzuKJ - 9 cn 1 te Slart-TaslB Mil * * auF dem SieuerKreuz du einan ManupnAi aus uud 
“ r baslSilgsi deiw Auswahl mit Tesla (Si. Du Jianrst auch die Slart-Tasia drucken, um dein Spiel tortzusaEzan, 




























ARCADE/ORiGINAUMODUS 

FAHRER-AUSWAHL AVFI ~J*W- 

Nachdem dta tm Arcade- oder Origfnalmodus-Menu einen 
Spiel modus ausgswahlt hast, wird der Bild&chirm 
"Fahrerauswahl" angezetgt 

Mil ## wahlst du einen Modus aus und bestaiigst deine 
Auswahl mit Taste ©. Wenn der Countdown 0 erneiqht, bevor 
du dich entschieden hast, wlrd automatisch der deceit 
angezeigte Fahrer ausgewahlt. 

GAME OVER 

Sobald der Spielzeit-Countdown bis 0 runterzahlt, ist das Spiel 
vorbei, und der Ergebnisbildschirm wird angezeigt, Wenn du 
eine Klassenwertung der Stufe S erreichst, werden ean 
spezieller Abschlussfilm und die Credits gezeigt._ _ 





EGGEB 

$ 2,267,65 y v 


FABRGASTE: Die GesamEanzafil an erfclgraich tefarderten Fahrgasten, 


GE5AMTEIN NAHM EM: Der GesamlbGlrag an erwetaenem Geld, 


KLAS5E; Diese B^wertung deiwr Leistungen als Fahrer wild aufgrund sine* 
Bnschateung deinsr akScu mul isrten Einnahmen errechnet, Die veiugbaren Klaasen, 
van der beslen bis zur scblechtesien r sind: S, A, B, C, 0, E und KEINE LIZEMZ. 


RANGL1STE: Hier wird angezeigt, wie du irti Vergleich zu den gespeicherten 
Ergebnissen abgeschnitten bast. Wenn dein Punktestand zu niedrlg ist. ersctieint 
die Meldung ,.0UT OF RANKING" (..nlchl gev/erter 1 ). 


EHEGD 

. ; 


EiBsana 

Wi 


MENU „$PIICHERN" 

In diesem Menu kannstdu die Ergebnisse eines Spiels auf dem 
VM speicherm Mit # # wahlst duaus f wo die Oaten 
gespeichert werden sollen, und druckst Taste © zum Bestatigen. 
Wenn es noch keine Dateien mit Spietdaten gibt, wable „Neue 
Speicherdatei" ("Register a new name' 1 ) und gib etnen Namen 
44 eln. um die Datei zu erstellen. (Details siehe Seite 73,) 


ACHTUNG; Rekorde 
werden nur angezeigt. 
wenn du im Arcade- 
odef Original-Modus 
.SPIEL MIT ARCADE- 
REGELN - ausgewahlt 
hast. 

















v.wv.w 



ARCADE/ORIGINAL-MODUS 


SP1ELASLAUF 


1) Fahrgast einsammeln 

In der ganzen Stadt kannst du Manschen finden t die em Dolfarzeichan 
fiber dem Kopf baben. Das bedeulel, dass sle polen-ziefle Kunden Bind, die 
auf aine Taxifahrt warten. Um ainian Fahrgasl mftzunehmen, muss der 
Sprefer das Taxi abbremsen und Ennerhalb der Stopp-Zone zum StilEstand 
kgmmen - also innerhalb des kreisfdrmigen Gebiets, das rund um die FiiHe 
des Kunden angezeigt wird. Der Kunde kommt dann auiomatfesh auf das 
Taxi zu und stsigt sin, 

ANMERKUNGi Wahrcid man darauf wart&E, dass der Kurds einsteigt, liuft die 
Spfelzeit welter - wahrenddesser kann man das Tea! nicht steuern. 

2) Auf zum Fahrziel 

Sobald der Kunde ins Taxi sleigt erscheinen die fnlgenden 3 Punkie auf 
dem Spielbildschirm: Der Ziel- und Entfernungsmeeeer wird kun. links 
angezeigt, dor ZieipfeH erschelni in der Brldschirmmrtte oben, und das 
FahrgaBt-Zeltllmtf erschslrri ubef dem Kopf dee Kunden. 

Es ist jatzt delne Aufgabe, in die Riehlung zu fahren, In die der Pfail zeigl, 

L|r kf den Fahrgasl zu suing m Ziei zu bringen, bevor das Fahrgaat-ZeEUIrnit 
nU.“ erreichl. Wenn du das Ziel rectitzeitig erreichst, erh£llst du den Fahrpreis und zusfitzfidh nocb das 
Trinkgefd, das dir der Passagier fOr irre Fahrweise gibt. {Siehe ■Fahrgeld'Syslem 4 und 'Trlnkgefd', 
.Beits 69.) 

3) Den Kunden absetzen 

LTm den Kundsn am Fahrziel abzusetzen. musst du das Taxi innerhalb der 
grun ummauerren Stopp-Zone bis zum Stilfstand abh ramson. Sobald das 
Tbxj sEehl, staigt der Kunde aulomaiiseh a us und bezahll dir seirc Fahrgeld 
^nd das Trinkgsld, 

AMMERKUNG: Wahrend man darauf wartel, das* der Kunde aussteigt, laufl die 
SpieUeit weiter- wShrenddessen kann man aber das Taxi nicht stetiern. 


Versueh dein Bestes. um diese drel Schritte so oft wie moglich zu wiederholen, bevor 
der Spielzei (-Countdown 0 erreicht, um tonnenweise Kohle zu sch&ffeln! 
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ARCADE/ORIGINAL-MODUS 


v/.v.w . 1 


Die S-Zeichen jedes 
Kunden sind bonl 
gefarbt und zeigen an, 
wie weit der Zielort 
entfeml liegl; die GrdBe 
der Stopp-Zone um 
den Kunden zeigt an, 
wie schwierig es 1st, 
dorthin zu geJangen. 



S-ZEICHEN: WAS DIE FARBEH BEDEUTEN 


ENTFERNUNG ZUWZIEL 


Rot| Orongel | Gelb 


LEfCHT 


Gelb- 

griin 


Griml 



GROflE DER STOPP-ZONE 


SCHWER 


DAS FAHRPREIS-SYSTEM 



Zeiflimits und der Gesamtbetrag 

Wenn ein Kumde Ins Taxi eingegliegen 1st, eracheint uber semen Kopf eln Z&hler, der 
eiiwn Countdown ointerzShlL Das 1st das Fahrgast-Zertiiinit. Warn du den Kunden 
inn&rtialb dieses MSmtte an Ziel ateetzen kannst, ertiSltst du das FAHRGELD. Diese ZaMung wild dann zum 
GESAMTBETRAG dazugereclineL Wean du es aber nicht scfcaffsL das 2M rechueitig zu emeichen, bevor der 
Caunldawn Q eirekihl, wtrd der Kunde aus dern Ta#i springer und keinen Pfennig besatilen. 


Die drel Arten, aul die du Fafirgeld verdlonen k&nnsi, sind wie folgt; 


TRINKGELD 


Fahrgeld und Trinkgetd 


BASIS-FAHRGELD 


Dieser Grundprets wird reach der 
ErntiBrnureg zum Zielort errechnei. 
Sobald der Kurede ins Taxi einsteigt,. 
ersdieinl dieser Beftag ire Blau 
untertialb des bereils eingenommensn 
Gesamthetra.gs qanz cben rechls aul 
dfifn SpiBifaiEdschirm. 


Trinkgeld bekommt der Fahrer 
fur irre Fahrmaredver auf derre 
Weg zum Zielort, Die Trlnkgeider 
warden Immer gleich zum Basis- 
Fall rgeld dazugsrechnet. 


BONUS-FAHRGELD 


Sobald du den Zielort des Kunden 
ernsichsi, wind die verbliebene Zeit 
des FahrgasFZeiliimlls in dieser 
Bonus umgerechneL Der Kunde 
redhnet diesen BeErag gleich zum 
Basis-Fahrgeld hlnzu. 
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ARCADE/ORIGINAL-MODUS 


TR1NKGEL0 KASSIEREN 


Wonn der Fahrer den Kunden mit eanem derfolgenden 
irren Mandver erfreut, ertialt er dafurTrinkgeld als 
finanzieile Belohnung. Das Trinkgeid wird erst zum Basis-Fa-hrgeld und dann - erst bei 
derAnkunft am Ziel - zum Gesamibetrag dazugerechnet. 


IRRER SPRUNG 

Benutze 

Sprungschanzen ocfer 
anderer Hinder-nisse, 
um Irre Sprunge 
hinzulegen. 

IRRE KNAPP 
VORBEI 

SchneFde andere 
Fahrzeuge, an denen 
du vortrerf&hrst, ohne 
sie after zu ewlsdien. 



IRRER DRIFT 


Leg' mit dem Taxi einen 
mSglichst Eangen Drift hln, 
Indem du urn eine Ecke 
schfitterst. 



COMBOS 



ZEIT-BONUS 


I Wenn du eg gchaffsf, 

I mehrereTrinkgelder 
hinlejGtnandw zu verdMangin, er&ctieint eirt ZaJhler 
rectos am Display, der mitzSihll wie uiela Combos 
■ftintereinajidter kiappsn, bewor du mil einem 
ar>deren Fahrzeug zusammenstaGt. Je mefiF 
Combos du tiintereinander sctaFTsi (testa hfrier 
wird das TrinkgeSd— gib also deio bestes, urn so 
ofl wag moglich und an dsn irrslen Grten so viele 
Combos hinzulegen, wig du kannslt Bei elirem 
Fohlei Oder ZusarnfflenstoB mit omem aodgrgn 
Auto bnapinfit der Combo-Zafiler wader bel Null. 


Sobald der Fahrer deri Kunden am Selori absetzi, wind die ^erbliebene Zeitdes FatirgaBi-ZeiLlim3ts in einenZeiN 

Bonus umgerecbnet. Dieser Bonus wird dann zur Spiefzeil dazugereehnet. Je schnelter der Fahrer am Zielofl 
Btikomml, (testa hflher fSIft der Zertbomis aus. Die verfugbaien Zeitboni und ihre Bewertimgan srnd wie tolgt 


mmm 


+5 Sekunden 
(Griin). - 


NORMAL! riANGSAMl 


MIES 


+2 Sekunden 


Kein Bonus 
(Rot) 


Erschelnf, wsnn der Kunde 


ohne zu zahie n sus dem Taxi 
springl (Viftiefl) 


ACHTUNG: Zeilboni sind nur §erfilflba.f, wenn du die .SPIEL MIT ARCADE-REGELN"-Version 
des Arcade- Oder Originat-Modus ausgewahlt iiast. 
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■■w. CRAZY-BOX-MODUS AW 

Mil den varschiedenen Mlnl-Spfelen in diesem Modus kannsi 
du deine Fertlgkeit als Taxifahrer tiben und verbesseml Mit 
# # ♦ # auf dem Sleuerkreuz w&hlst du einen Modus a us, 
mit Taste © bestaiigsi du. W§hFe EXIT Oder drucke Taste ©, 
um zum Titelbildschirm zuruck zu gelangen. 

EINE SPIELEROATEIAUSWAKLEH 

Zuerst suchst du mit + # den Namen fur deine Spfelerdatei aus. Worn as kelne 
Spielendaleien gtbt, wShle NEUEN EINTRAG (New Entry) und drucke Taste ©, um den 
BNdschirm zur Nsmenseingabe anzuzeigen. Gib einen neuen Namen err. um eine neue 
SpieJerdalei zu erstellen. (Details siehe Seile 73.) 

fAHRERAUSWAHL 

Mit ♦ + suchst du einen Modus aus, mit Taste © bestatigst du deine Auswahl. 




MINI-SPIEL! 

Mit # # # ♦ wall 1st du eines der angezeigten Mini-Spiele aus, das du spielen mbchtest. 
Die Regain und Rekorde fur das Mini-Spiel warden rechts angezeigl, Druck die Start-Taste, 
um einen Hilfe-Kesten einzublenden, in dem du Tlpps siehst. wie man das Mini-Spiel 
erfolgreich abschlfeOt. Drucke emeut die Start-Taste, um zur Crazy-Box-Auswah! zuruckzu 
gelangen. Um das Spiel, das du ausgesucht hast, zu spielen, drucke Taste ©. 







V.V.V.VAV. 


CRAZY-BOX-MODUS 


Die fofgenden Mint-Spiele 
stehen von Spielbeghn an 
im Crazy-Box-Modus zur 
uswahi: 




1 l - 1 1 

CRAZY JUMP * IRRER SPRUNG 

I » 1 

Spring - mit dem Taxi liber dfe Sprungschanze 


und land© hinter dem K-Punkt! 



ZIEL 


CRAZY FLAG-IRREFAHNE 


Errerche innerhalb des Zeitlimits die Fahne hinter 
dem Taxi auf der anderen Seite des Strandes! 



CRAZY BALLOONS - IRRE BALLONS 


Bring - alls Ballons auf dem Feld innerhalb des 
Zeftlimits zum Ffatzen! 


ZIE1 


CRAZY DRIFT-IRRER DRIFT 


Leg innerhalb des Zeitlimits mindestens 15 
Combos hin - nur mit dem Irren Drift! 























CRAZY-BOX-MO DU S 


V, V.V.V. 



ZIE1 


ZIEL 


CRAZY TURN-IRRE KURVE 


Brinq 1 den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel! 


CRAZY BOUND - AUF INS CRAZYLAND 


Bring' den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel - ohne dabei ins Wasser zu fallen! 



ZIEL 


ZIEL 


CRAZY RUSH-IRRE VIELLOS 


Bring' alle funl Kunden innerhalb des Zeitlimits 
ans Zietl 


CRAZY JAM-IRRERSTAU 


Bring' drei Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel - durch den dichten Stau! 



r nu 


ZIEL 


CRAZY POLE KOMPLETT IRRE 


Bring' alle Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel! 
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■UVW* OPTIONEN AVV.V 

imOplionsm&nu kannst du die folgenden SpisFginsteliungen verandem. Oriick auf dem Sleuarkrauz # 
#r um einen Punkt auszuwahtsn, und + um diese Efnslellung zu verandam. Uit EXIT Oder Taste 
® kannst du zum Menu Modusauswahl zurdck gslanggn, Folgende Elnstellungen kannst du Andem; 

| ZEITEIHSTELHIHGEN - TIME SETTIHC | 

Du kannst das Spieteeit-Limit fur den Arcade- Oder Original-Modus im Modus 

mSPIEL MU ARCADE-REGELN U einslelien. 

| ZEIT-SCHWIEHIGKEIT - TIME OIFHCULTY 

Du kannst den Sehwierigkeilsgrad ffir die Spielzeit-Bnstellung inn dan Arcade Oder 
Original-Modus im „SPEL MFT AflCADE-REGELN u -SpieErnodus im einstelten. 

f VERKEHftS-SCHWIERJGKEtT - TRAFFIC DIFFICULTY | 

Du kannst den Schwierigkeitsgrad fur den Fahraeugrerkehr Im Arcade- Oder 
Original-Modus Im ,.SPJEL MIT ARCADE'REGELN l[ -Splelmodus einstellen . 

t AUDIO | 

SteiF den Sound atif MONO oder STEREO eln. 

| MUSIKIAOTSTARKE - MUSIC VOLUME | 

Stall die Lautslarke der Hlniatgrundmusik eln. 

| EFFEKUAUTSTABKE - 81 VOLUME ) 

Stell die Lauist&rke der Sound-Effekte (SE) ein. 

[ COWTROlLBft-ElMSIELLUHGEM - CONTftOUEB SETTING | 

Dnick Taste ©, um dorr BiSd&ctiirm l( Corliolter-Elnstellungen u anzuzelgen. und 
wfihlB dann eine Contrafler-EinsielJung fur den Dreamcaai-Contolterederden Race 
Controller au$. 

| VIBRATION | 

Schalte dtese Funklion dann sir, warm du beim Spielen einen Vibration Pack 
benutzt, Diese Snsietlung kannst du nuraktiweren, wenn du einen Vibration Pack 
an Exp&nsloasskrt £ deines Dreamcasi-Ccrntrotlers angeachlossen hast. 



ANMERKUNG: 

Wenn du die 


Opiionaeinsteliungen 
■/erarfccfert hast, 
wenden die 
E in steEl ungsdaten 
automatisch auf denn 
VM gespei'chert, 
sobafd du das 
Optionsmenij 
verlasst. 






















72 


REKORDE 


Hier kannst du dir die bests n Ergebnisse aus jedem Spieimodus 
ansehen. DrQck' auf dam Steuerkreuz ##, urn auszuwahlen, 
was du ansehen mflchstest, und bestatige mit Taste ®. Mil 
„EXlT il Oder Taste © kommst du zuruck ins Menu 
Modusauswahl. 


ALLE REKORDE - 
TOTAL RECORDS 


Bier kannst du alls Rekorde fur jeden einzelnen 
Spieler in alien Spieimodi ansehen. 


i 




.REKORDE • Wfihle eine von den angezeigtert Datelen aus, um die Individuellen 
RECORDS Ergebnisse dieses Spielers unter die Lupe zu nehmen. 


REKORDE-MENU 


Druck* auf den Steuerkreuz ## r m einen der drei angezeigten Punkle auszuwahlen, und ♦ urn die 
Seiten vor- und zuruckzuWattem. Mit „EXIT <1 Oder Taste © kommst du zuruck zum Rekortie-ManLl. 


[AC] f Rekorde im Arcade-Modus 
| OR j f Rekorde im Origimil-Modus ~ 
[ CB ] [ Rekorde im Crqiy-P»i"Modus~ 



Ljzenz: Die eiwtnbene LteenzMasse (ersclreint nur bei den AC/O R-Reko rden). 

rum RECORDS 

Gewinn: Der erwOTbene Gesamfljetrag (erscheint nur bei den AC/OR^Rekorden). 


Fahrer: Der Taxilahrer, mitdem du unpegs wafsC - 


Name' Der Mams des Spielers, der diesen Rekord sirtgefahteri hat terscheini nur 
bei Cfert GESAMTREKORDEN), 


Ftanglrste: Die GesemlwertLing !ur jeden arfolgreich abge&chlqssenen Level 
(erschsim nur bei den Cfi-ftekordsnX 

Gl SAMIR EKORM-BI IDS CHIRM 

Runkte: Der talsachlich erceictile Pirnktestend {erscheint nur bei den GB-Rekorden; 


Datum: Der Tag, art dem der Retard erziell wurcto [erschelnl nur bei tten_- 

Retarded). 





























u m u m m m SPEICHERN UND LADEN wTmV 

Hier kannst du Spieldaten abspeichern und laden, einen neuen Namen ftir eine rreue 
Spielerdater efngeben Oder den Namen einer bereits bestebentien Spaelerdatei ver&ndem. 

DrOck' auf dem Steuerkreuz, urn einen Punk! auszuwShlen 1 und Tasle © zur Bestitigung. 
Mit , P EXIT“ oder Taste © kommst du zuruck kum Menu ir Modusauswahl". 

f SPEICHERN 

Mler speicfwrst du alls derzeiligeii Spieleinstellungen und Rekorde auf dein VM, 

f ~ LADEN 

Hler iadsl du zuvor gespeteherte Daten win cfeinem VM. 

f NAMEH EINGEBEN 

Hisr kannsi du einen neuen Namen eingeben, urn erne neue Sprelertfaled zu 
“Slallan. Welter unten wird eridfirl, wfe die Namenssingabe funktioniert. 

HAMiW LOSCHEW I 

riilBtepm Menupunki kannst du einen Spieler loschen, Druck auf dem Sleuerkreuz, um 

twe Qatei auszuwahlen. und Taste © zur Best&tigung. Dann erscheiet ein Fenster, in dem du 
jpragt bviigi, ob du die Dalei wirklich losctan wilfsE. Mit „Ja" Ebsctist du die Datei mit h Nefn J1 
Ditohst du den Loscftvorgang ab und gelangst zum Menii H Sperchern und Laden 11 zuruck. 

WAM1M ANPBRN 1 

Waiilg dresen Puukt aus, um den Namen einer Spielerdatei zu andem, Druck aul dem Steuerkrauz, um eire 
Datepdgzuv^hten t und Taste © zur Beslatigung. Weiler unlen wird erkiart, wia die Nemenseingabe funktionied, 

namenseingabe 

Bis zu drei Zeichen konnen fur einen Namen benutzt werden, mit 
dem Spielerdaieien erzeugt werden soiled. Druck #♦ auf dem 
Steuerkreuz, um ein Zeichen auszuw^hlen, und um den 
Cursor zu bewegen, Mit Taste © gibst du den Namen ein. Mft 
"Jaste © kannsl du die Namenseingabe veriassen, ohne einen 
^rnen einzugeben. Du kannsl jederzeit bis zu vier Spieierdateien 
e rstelien und da bn Daten speichern 



NAWENSFINGABE 
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■■WbVbTaxifahrefV.VViV 


AXEL 


Alter 

21 

Geschlecht 
Mannlich 
Gro0e 
1,30 m 
Gewichl 
70 Kg 


GENA 


Alter 


Geschlecht 


Weiblich 


GroBe 


1,70 m 


Gewicm 


Nummemschild: 

1NOM155 = 'I no miss" 
Bedeulung: Ich mache keine Fetiier" 


Nummern5Chi!d:5EXY515 = 'Sexy Sis' 
Bedeutung: ‘Seatuell attrakliue Irauf 


□ieser unabh&ngige Lebeiwnn hai Din tekanrTtermaiSen 
htfilfles. ziigeltoses Temperament. DEr einzige Grunrf, 
wurum as - Taseifahn&r wards, ia! r daas fir das Taxitahren fur 
dan coolslm Bsrul uberhaupl halt. BesondSJs gut id ei 
darin, sernaa Kunden die Zert zu veiireibon, w£hrcnd er 
sfe in seinem SecfczigBr’Jahre-Schlilten ffihrt - damit 


v&rdient er massig Tiinkgeld. Wenn man ihn fragt i&l das 
TaBfahrEn wjMI die ultlmatlvs Ksrriere, Wenn sr nichl 


gaiade arfceM 1st Astsl twist dabei. Frauen 
arizubaggern, mil aennr Punkbamt zu prcben (Bass und 
Gesang: Axetl}, odor sich sporlmMSig filn Brett unter i$e 
Fu( 3 e zu klsrnmenr Axel Stahl a«f Surfen wnrt 
Srrtwtioaiftfenj Alterdings 1st Asiel rechi urm/wrlasslg und 
o?l etwes zu ubermutig - sfflne BEndmitgliedar kemmen 
und geten, wia es ihnen gerade passt, und er bat fiS npch 
nichl ge^chaffl. uber i&ngere Zsit eine Freundn zu hater. 
Tjh, bite soil man da macfien? Naturfch ist Axel nicht 
perF&kl, aber wine oFfontenigE ParsSnlichkeil und sefrws 
Fffihl^cbkeit macten mn sehr sympafhi&eh. Einer seiner 
gioBten Vortaile ssl. daaa er ein sahr gutef VenniltlBr ist - 
und damit schon eft Arger und Slreil ifliter sainen vieten 
Kumpels tfemwlifeii kannle. 


Wenn man Gbits m nur zwei Wortert bfiSGflhedefl 
m&sste, w&ren das wahl "craT und Isa vf, Se Debt Autos 
uber aJJaa^se sebt, dass cter Grand fur ihne Katdfiffi als 
Taxifaihn&rirt ist: ‘Weil ifih so den ganzan Tag im Auto 
rumrasen kanrif Es geht thr fwM-danim, lira FahiglsLf 
zu amusieren - dafur 1st sie Sehr, setir pimklfrch. Winn 
man sie Fragk ub sie vielleichL bessar Rerwitehnehn 
werden sollte, lacht sm nur und mein): ‘Aber es ist« ein - 
Kick, mitten dutch die start: batahrenen StraBen zu 
rasan... daraut k^nnle kb niemals wrarihfanT Warm 
Gens nichl gsratte in ihrsm heiRgeHeWan Taxi eibeilei 
drbeitfit gie meletens an ihm: In derTal usiwandet sie 
ihre gan-zE Fffiizfitt und Uhr ganzes Geld dateus, (cure 
TuningrTeii® einzubauen und das Autu stSndig zu ifcrter 1 1 
zu minlgen und zu pHegan. Kjeln Wunder, tfas® sie ihr | 
ganffis Geld, das sie mit desnTaxrfannen verdient, gleict-1 
wisder in itir Taxi stackll Ofenwhl sie wirklich ganz sqt»n 
basessen wn Itiram Aulo teL glbl es eta viele Kerle, 
dc-nan Getis dumhaus gefallen wflrtte..; Abar sie ign&neni 
|edan i.lann, der such nur versucht, sich an sie 
ranzumachen. Oitenbar gilt Hire ganza Lrabe nur iiram 
einenund fiiruigen Ta»l 












Immer friodffch und fraundlfch - das ist H, D, 

Joe. Fur Jhn ist das Taxifabran die Arbeit, an der 
et aides besonders gut kann: "Einfach Leule 
flKicktich machen". Ef. D. Joe ist am gjuck- 
•Ipisten, wenrt er ein Lachein in die Gesichter 
.seiner vielen Kunden zaubert, und er isl ein 
Metier In Fati r- und Gesprachstechniken. 

So oar wann er nicht fn seinem Taxi fahri, ist 0 T 
D. Joe eJe Peflomnance-Kunstler rscht bekannt. 

Er braucM nur ein paar Trommel, Dosen und 
Decked und dazu noch efn Pear Stocke - und 
dami t macht er einfach umwerfflnde Musik: 

Seine Rhylhmen sind so klasse, dass sie dem 
Gstrommei der meistan ProfTMusiker well 
LUJfiilegen sind- Er Wifd Oft odragt, warum ar 
nicht aTs Proft auftrilt, aber dannlacht er nur 
kurz und sagt 'Es ist Bolotin ung ganug, rfass 
dia Leule lacheln... Und TaxiCahrsn m&eht zuvial 
SpaB t urn es aufzugebeni" Seit kurzam hat B. 
o. Jde ein neues Hobby: Kartentricks- Und 
warum? Weif er so Uoufe uberall, egal wo, zii r H 
jitter Zsit, zum Lachen brlngen kann... jLi 

Gus ist der ftwr metenchoFiraha Wsise srirdrl'e Uerilerer. 
'fpendw-je d er Jnbcgiiff das Wades “cooF',,. Er bring! 

| lr *f ^inzigarlige QesliftkeltOn mlt Er war der orsla 
Fatifer ObarFiaupi, der im irren Crazy-TaxhStil 
wiiBJWEi^s wad in seiner Jugand war Gus ein WGaliing 
°nrse Gcenzen end total ssEbslsJLichtig; er hassle es 
*}* verlieren und mu&sts immer und uberaDI die 
Nijfflmar Eins &eln, kosle es was es wolle. Da thn 
n ’L«i Ding* Faezinierten, wunde Gus von Jadecn 
f’srren Trend magisch angozogon. Esrimsl, a Is e 
npcti rildit mal ein Aulo halls, fuhr @r In einem 
JomtaienTBKi mil - und hei<e damn die Fdee: Er 
_^j9 lo& und kauftfi sich ejns ausgemusterte. 

^irtniieifo ij^S-er-Wapperkista von oinemTaxl. 

“0*pit bagann dann der Crazy-Taxi ‘Trandr Wanri er 
nen! g&rade Taxi fahrt, lindet man Gus moistens helm 
^Tten-spiei, Nach sainam Arboilstag irltft er sicb m“ 
[ 6in eri Kanen-KumpeJs - Jade hrachl irtffl er neue 
Mir p&kar. Black Jack und Baccarat veriraib 
rr" die Jungs dio Za«t. Ein Vbrieil, den er daraus 
yjjvM dass er ein wonlg yon Slmtegie verslehl 
dochalb nicht mehr garnr aa sebarf draut isl wie 
[jfjor, pratier and Obarsiir die N&sa yom zu haben 
dass ar zu vorilaren gaternt frat, ist er ^ 
"""^rMensch gowordan... aozusagen. 


TAX1FAHRER 


A ter 


Geschlechi 


Marmiich 


GrofJ& 


1,78 m 


Gewicbt 


32 kg 


^Mummwnschild: 2 HOP 260 - 'Tohop logo’ 
* Bedeutung: “AHzail bgrah zum DtircMrehen' 


Alter 


OMduscht 






Gro&e 


1,74 m 


93 kg 


NbfrtmernschiFd: 0MLY777 = "Only 777" 
hu Bedoutung: “Das liegt auF der Sira Be" 
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Schauen war uns doch mal 
einlge wenigs der vision 
Kirnden an, die du in der Stadl 
triffst und die oft Lust auf eine 
irre Crazy-Taxi-Fahrt haben, 


AJs studie-rst' 
r J Wlrtsdiaflewlssenscftaftle; 
* ist Dan gsrade tfebei, seine 
Dlssertalfan itoet die 
okofiBmisGhsn Ajswirftungen 
der Mode-lndustrie auf die 
Weltmtrkte i&fEig m kftegen 


jjl artwitat 9ie 

' Wg alshtelterinIn 
y if einem Spitai, abei 
spalerwilJ diese 
^ . junge Dame mat 

f * KiawmsAweaer 

werden. 

Grandma J 

Vtir dles&f resofulen atten 
Dame salltest du tidh in 
Adh( rwhmer! Der scfirefrend 
bunts Pyjama, den die a?te 
Miss Jessica Erfi.gl, ist kaum 
zu iibersehen, 


hubsctve 
junge 
, Colfege- 
Sludentin 
etudi&rt 
Psyctioiogie 
und biebt 
Junk-Foodl 


Dieser totale Ba&eball-Fan 
-nets! mrt dem Helikopter in 
jede Stadt, in der sein 
UebJingsteam spielt, um 
“seinen Judge" zusehen 
*u kflnnen! 


( / Ein hofftiuilgalos 
tomantischer junge! 
Mann, der seine 
ganzeZeit und setf 
garizea Geld met 
dsrSuche natfi 
Frauen durctibrirgi 
JedenTag ein 
rveLfes Date... 


Buzi 

Eh ethler Hardcore- 
Punks r, der die 
Gdwofsniieil hat, 
immer wiedeT an der 
unmttglich&lefi Often 
wllig ubarrascherxf 
aufzutaucheni 


Dieser Tourist ISuft 
i dauarndvon 
^ Sehenswurdtgkeil zu 
L Sehenswundfckoil and bat 
| dabel mimtestens eine 
* Vrdeflkamtera in der Hand. 
^ Bitte lacheln! 




iGracfas por comprar Crazy Taxi™! 

Esie fuego tan solo funcionara con la consola Dreamcast 
Lee atentamente el manual de instruccbnes antes de 
comenzar a jugar a Crazy Taxi. 


INDICE 



MO DO ARCApf/Q RIG INAL B1 ] 


MQDO CAJA ALQCADA 


OPCIONES 


RECORDS 


TAXI STAS 


CLIENTES 


CQNTROLES BASICOS 


Crazy Taxi as yn juego 
compatible con una 
tarjeta de memoria (la 
unidad Visual Memory 
(V.M,) qye se vends 
por separado), Para 
guardar una partida, la 
tarjeta de memoria 
debe tener al menos 
23 bloques de 
memoria de espacio 
iibfe. 


I GUAR PAR Y CARGAR 
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\VW CONTROLES BASICOS V.V . 1 




Crazy Taxi es uri juego de un solo jugador a! que se puede jugar con el 
mando de control o con Race Controller (se vende por separado), Conecta el 
mando de controt que vas a usar 


Mando de 


Bo|on direct ion&l {Etotdn 0} 


| Gatillo li 


Gatiilo I 


NGTA; Para remicfar 
&n caliensc d mando die 
control Dneamgasl y 
ralvEr a (apantglla 
principal en gyaiquie/ 
rncmartci de la partis 
pulsa y manlen 
pul&ados a |a Wz los 
boloney © © © Q 
y el baton START. 


Race Controller (se vende por separado) 



j Gatlllp P 


| Volante 


(+) I 


Gatiilo H | 


| Boldn START 


NOTA: Para fejnfclfcr en 
caliente Km Race- 
Contratler y voider a fa 
panlolld principal en 
cualquier momenta de la 
parEida, pulsa y manlen 
pulsados a la vez los 
bolones © © y el boton 
START 
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CONTROLES BASICOS 


Utiliza esta tabfa para obtener un 


parti da: 


MZjI‘ 



Acddn/Qrdenes 

Mando de control 

Race Controller 

D UTUJite to 

Mavimiento del cursor 

Baton analogica/Boton D 

Baton +/- 

selection 

Intro 

Boton © 

Baton © 

del menu 

Cdncetor/Volver a Id portfolio anterior 

Baton © 

Baton © 


Selection de ab[@to 

** 

Vqlanto 


Camenzar parlido/Fausa 

Boron START 

Baton START 


Selection de personefe 

Baton andfagico/Beton D 

Volants 


Candudr 

Baton analogic 

Votonte 

Durante 

Aceferar 

Qcrtilto 13 

GaliffaO 

Ifl parti do 

Frenor 

GotilloH 

Gatilla (1 


Meier ntnrtha 

Baton ■© 

Baton + 


Martha dtnii 

Baton © 

Baton* 


Aviso de destine 

Baton © 

Baton © 


* Los conlfoles descritos en este manual instruocfcmes hacen referenda a las funcrorves del mando de control 
fflffiBamcast, axcepto euando se especifice quo hacen referenda a las Funriones de Race Controller. 

* ^os ios simbolos de botones de este manual j'epresenlan las oonfiguraclones predelerniinadas de las botones. 


ADVERTENCIA - No toques el boton 
analogies) q Ids gatillos □'13 to en el 
caso de Race Controller, el wo lento, 
,Di gatillos Hfl) mien Iras enciendes 
la consola Dreamcaet- Si 1o haces. es 
posible que sq Interrumps la 
in i*ialiiacidti del mando de control y 
se produzca un fallo en el 
funcionamienlo. 



Uso de Vibration Pack 
(Unidad vibradora) 

Si uses Vibration Pack mianlras 
iusqas a Crozy Ta#i, flehes 
asegurarle que insertas VibsaliOn 
Pack en el puerto de expansion 2 
del mando do control de 
DraamcasL 




















MANIOBRAS ALOCADAS 



Aprende a realgar algunas maniobras atocadas usando distintas com binaci ones 
de Eos consoles volante, acelerador, fneno y meter marcha/marcha atras. 


CARRERA ALOCADA -Propulsa el taxi hacia detente 
cor una explosion de vefoeldad can esie movimieoio alocado. 


SueJIa el acelerador y el Irena Jusio despues de meler en 
marcha, pulsa el acelerador. 


MARCHA ALOCADA - Usa este movimiertto 
que el taxi real ice un derrapaje. 


Miensras avanzag, mete rapidamente la marcha aims y despuds fa marcha 
hada de arie mientras miiavag el ■/ala.nte a la derecha o a la izquierda. 


CARRERA ALOCADA HACIA ATRAS - Realiza una 
rapida retirada con esta veloz propulsion marcha atras. 


MARCHA ALOCADA HACfA ATRAS - Con este movFmlenio 
nl Tail coni in cars marcha atras despues da hacer un giro de 1 BD~. 


Mientras avdnzas, cambia el mode de conduction y mele marcha 
atras mieniras musses el volante a la deracha o a la rzqulsida. 



iTJTjJB 

Gambia rdpidamente a marcha atr^s despues de realizar ana 



Carrera aJocada. 


SO 





























■ b "menu seleccion de OPCIONES V 

CONFIGURARTV 

DespuGs de encender Fa consola e inserter el GD ROM de Crazy Taxi, aparecera la 
pantalla "Conflgurar TV\ Usa ♦ # para seleccionarla configuraeton de Hz 
compatible coo el televisor y pulsa el boton O para aceplar 
la seleccion, Si no estas seguro de la configuracidn 
corrects, selecciona “TEST* y si aparece el logolipo de 
Crazy Taxi en pantalla durante 5 segundcs (tsomo en la 
imagen de la derecha), enlonces el televisor es compatible 
con 60 Hz, Si no a parace el logotipo, selecciora el valor 50 Hz. Una uez hayas 
lerminado de canlEgurar el televisor, aparecera Ja pantalla principal. 

Cuando aparezca la panialla principal, puisa el boldn START para que aparezca el 
menti Sotectidn de mode. Pulsa # # det botbn directional para selecckmar un 
punio y pulsa el baton © para introdutir tu seleccion, Selections "Salir* o paisa el 
bolbn @ para volver a la panlalla principal. 

Para leer mis infarmatibn sabre cada uno de Ids madas dispDnihles, din'gete a fas 
paginas raencienadas a continuation. 




MODE SELECTION 




ARCADE 

1 Selections este modo para jugar con el mismo rocorrido que 
! aparece en la version Arcade de Crazy Taxi. P- 82 

ORIGINAL 

■ Selections este modo para jugar en el record do original 
! disen-ado para Dreamcast. P- 82 

[CAJAALOCADA | 

Ron a punto las tecmcas de conduction de tu taxi mientras 
conaigues pasar cada una de estas exclusives mrni-partidas P> 88 

CTopciones j 

Usa este modo para modificar algunas de las 
' configurationes del juego. P- "1 

RECORDS 

Aquf puedes consular los records y la clasiflcacidn de cada 
modo de juego. P- 92 

guardary cargar I 

; Usa este modo para guardar o cargar la partida o para 
introduce el nombre para crear archivos de los jugadores, P j 93 
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W MODO ARCADE/ORIGINAL w 

Xante el modo Arcade como el Original tienen las mis mas normas, contenido y 
elementos del mend La tinfca diferencia entre estcs dos modes es el recorrido por el 
que se juega. Despues de seleccionar "ARCADE" o "ORIGINAL" en el menu Seleccion 
de modo, para desplegar el menu del modo Arcade, pulsa # # en el botdn D para 
seleccionar uno de Jos puntos de! menu y pulsa el baton © para introduce tu selection. 
Selections “Sallr n o pulsa el boton © para voiver a la pantalla principal. 

I JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE | 

Selecciona este punto para jugar con las mismas reglas utilizadas en la versidn 
Arcade de Crazy Taxi. ConsuHa las paginas 85-07 para obtener detailed 

| TRABAJA DURANTE 3 MINUTOS 1 

Juega libremenle durante tres mirutos. Ten an cuenle que en este modo, no 
hay boniticaciones de tiempo disponibles. (Ver la pagfna 85). 

TRABAJA DURANTE 5 MINUTOS 1 

Juega llbrementedurante ctnco minutes, Ten en cuenta que en este modo, no 
bay bonificaciones de tiempo disponibles. 

^TRABAJA DURANTE 10 MINUTOS | 

Juega libremsnte durante diez minutos. Ten en cuenta que en este modo, no 
hay bonificaciones de tiempo dlsponibles. 

ARCADE 



Menu del modo Anode 


menu del modo Original 


















0 Tiempo: Cuando el contador llega a C-, la psnida sc ha acafooda. 


0 Fteha do direction: Esla dacha muestrs la dirsccidn general dal deslina 


@i Dir-cro' La cifra de la portE saacricf es el Total gsnado y as a'; ratal da Id ganado 
h&ste ahota. La cifra de la parte Interior as fa tarita gansds cort cl clienlQ acltraj, 
que induyie la tsrifa base mas 'as propmas conseguidas, y qua ss ahadlra a la 
camidad total de dmero ganado eusndo el dterte llegre £ eu rtestirai. 


in el destino 


0 Contador de ■ctestlfio y do distends: Cuancbai tiitma antra an ami apareci juna 
imEgm dal lugar de fegtfriQ y on wntartor de rUSsros que Nlca la dbaancla qua queda 
hO£ta Ol ilKtino Fma/ Pu'sa el brain G para qua ssta imflgen apartzta rniEJibas rruiri im 


0 Tlempc I imifce del cFiente: Si esla [tempo limita llega a D anlas do alcansar el 
destino, ei osjgnte safari def cocte sin pa§ar, 


0 Indhadbr de marebar Muaslra la marcha, direcla a aids, qua terras «l«wn&da. 


0 Fndfe&dqr de bofllfle«lone 6 de ItempHJ: Mueslra tas brritaebtos do llernpc 
conseguidas por Begar pronto al destine. Los- bonifiaKtoniw da Hampo tan sob aslan 
disponiWes OHncJo so [uega Bn la vsistdn 'JUGAfl CON LAS REGLAS ARCADE" 
d& motto Areade y Original. (Vor ntte dotalkE an Ea pAglna 55 }. 


tin poiojero 


mm - 

Mientras llevos 


MODO ARCADE/ORIGINAL 


PRESENTACION DEL JUEGO 


Selener la ttelener la partida y desptegareF mEnu Pausa mienlras jnBgas en los modus Arcade, Original o Caja 
. [oca, putsa el bol6n START. Pulsa ♦ #■ en al baton D para selgcctenar una opetdn del menu y pulsa el 
(HSltldti baton 0 p ara jntrodiicir In selecciGn. Si no. pulsa el batdn START para s&lir y oontrmrar jugando. 




























MODO ARCADE/ORIGINAL 
SELECCION DEL CONDUCTOR 

Despues de seleccionar un modo de juego en el menu de modo 
Original o Arcade, aparecera la pantalla de selection de 
conductor. Pulsa # # para selecctonar un modo y pulsa el 
boton © para Fntroducrr tu seleccion. Si el contador Flega a 0 
antes de que seleccrones un conductor, se selection a ra 
automaticamente el que aparezca en la pantalla en ese 
momento. 

FIN DE LA PARTIDA 

Cuando el contador de tiampo baja a 0 la partida habra 
larminado y aparecera la pantalla de resuftados, Si consigues la 
clasificacEon S, ae repettra el final de la partida y aparecerarr los 
creditos. 


CUENTES: Niimero total da dentes que has llevado. 


TOTAL GANADQ: Cantidad total de dinero que has ganada 


OLASE: Esia evaluation de tus habiiidades de conduccion se basa en una 
evaluacion nivelada de Lus ganancias acumuladas. Las cfases que se 
pueden atrrbuir de la mejor a la peer son $, A, B, C, D, E y SIN UCENCIA. 


CLASlFfCACION: Esla posicton muestra lu cfasificacriri en relation con la 
infcrmacion guardada. Si tu puntuacion es demaslado baja, aparecera 

FUERA DE OLASIFICACION, 


MENU GUARDAR 

Usa este menu para guardar los resultados de la partida en una 
unidad Visual Memory. Pulsa # # para seleccionar donde vas a 
guardar la informacidn y pulsa a! boldn © SI no hay archives de 
partida en los que guardar la information, sefeeciona Rogistra un 
nuevo no mb re y escribe el nombre del archivo para crear un nuovo 
erchivo (ver ios detalles en fa paging 93), 



IJT-JIHiJg* 


EEEZE3 DC05£3 


R 

$ E.267.65 y s 


SSPP CTEIgni 

Jgp 


NOTA: Las 

I dasilradane$ solo 
. aparecen cuando se juega 
en la version JUGAR CON 
1 LAS REGLAS ARCADE; 
i de los modes Arcade y 
Original 















MODO ARCADE/ORIGINAL 


ro oh 


(liente 



DESARROLLO DE LA PARTIDA 


Us personas situadas en la ciudad con un simbolo sobre so 
oabeza son los clientes potentiates qua esperan un taxi. Para 
reooger a on cliente, el jugador debe detener el taxi por complete en 
una zona de parade, la siiueta circular que aparece alrededor del 
clienfe. Entonces el clients se acercara y montara en el taxi, 

NOTA; Mlentras espera* que el dtaftte monte on el taxi, el reloj de la parti da 
unliniia funtianando, pero no se puede condudr el taxi. 

2) Condudr host a el destino 

Cuando el cEiaftt# monla en el taxi, aparecenan estos tres objetos en 
! a pan tails; A la izquierda aparece breve mente el 'Contadorde destino y de 
oisiancia M , en la parte superior del centre aparece una 'Ftecha de 
Girwtterf y H sabre la cabaza del cliente, aparece el h Ttempa llmiie del 
^ente". To trabajo consEste en seguir la direction que indica la flecha y 
Ifcvar al clienle a so destino antes de que el tiempo Ifmile del tilente 
tesjue a “O 1 *, Si llegas al lugar de destino deniro del llempo, se te 
Pagara la tarifa base y aiguna propina qoe el clients te dara en agradecimiento 
Juccidn atacada (uer ei "Sisterna de tarifas' 1 y "Propinas* en la p^glna 86). 



porte 


Dejar al diente 

P^ra. dejar al diente, debes parar el taxi en la pared verde q zona 
pa rad a. Cuando el taxi se para, el die nte sale del taxi y paga 
Un a camidad (ver la p&gina 86) mgs propina. 

Mientras esperas que el cliente saiga del eoche, el reloj de la partida 
^nlinijp liinclDnaritfD, pero no se puede condudr el taxi. 


iNaz lo major que puedas e intents reallzar estos tres pesos lantas vecas como sea posible antes 
de que el contactor de tiempo de la partida Hague a 0 y asi padres ganar mucho dinero loco! 
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MODO ARCADE/ORIGINAL 


Los diferentes colores de 
Eos sfmbolos |P $ IP de cad a 
clients indican fa distancla 
relatsva del deslino al que 
el clients va, mienlras que 
el tamano de fa zona de 
para da mdica la rfificultad 
relativa para alcanzar el 
destine. 



VARIACIQNES DE COLOR DELSIMftOLO $ 


DISTANCIA AL DESTINO 


I Rojo I IHcronjal | Amarillo 


IHHW 



TANLANO DE LA ZONA DE PARADA 



SISTEMA DE TARIFAS 


Limites de tiempo y tarifa total ganada 

Cuando un clfente monta en el taxi-, aparece un ntimerc sobre su cabeza 
qua cuenta hacla aii^s. Este numero es el tiempo ifmfte del cliente. Si 



puedes llevar al clfente a su destino dentra de esle tiempo Ifmite, se te pagara la TARIFA. Esta tarifa 
se Je suma a la TARIFA TOTAL CANADA. Pero si no oonsigues llegar al lugar de deslino antes del 
tiempo y el conlador Ifega a 0. e! efiente se bajara del coche sin pagar. 


TarEfas y propinas Hay ires tipos de tarifas: 


TARIFA BASE 


Se calcufa teniendo en cuenta la 
dislancia al lugar de destine 
Cuando el clfente monta en el 
taxi, fa dislancia aparecera en 
azul debajo del total ganada en 
fa parte superior derecha de la 
pamalJa. 


PROPINAS 


Las propinas se le dan al 
laxista cuando se ejecutan 
manfobnas "atoeattes" 
durante e! recoirido para lievar 
af clients a su destino. Las 
propinas se anatfen a la tarifa 
base a medirfa que se ganan, 


TARIFA DE BONIFICACION 


Cuando el conductor llega al 
destino del pasajero, se crea una 
bonificaddn extra del tiempo que 
quads del tiempo limits Inidal. 
Esto se sums a la tarifa base 
antes de pagar. 
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Cuando el taaista deja al clients en su destine, el tiempo que le ha sobrado en el viaje del cliente s 
cepirterte en una twnifccacidn y se a hade al rdoj de fa partida. Cuanio antes llegue el taxiata a su 
destiny, mayor sera la bPnificaci6n de tiempo. Las hunificaciynes de tiempo son; 


VELOZ 


Bonificacton de 
5 sag undo -5 
(Verde) 


GANAR PROPINAS 


MODO ARCADE/ORIGINAL 

Si eF taxista consigue complacer al clients realizando cualquiera de 
las mantahras "alocacfas" a conLiruiacion mientras le I leva asu 
destine, ser£ recompensado econdmicamenta con propinas. Todas las propin as se 
anaden a la tarifa base y tras liegar al destino se anaden al total ganado. 

SALTO ALOCADO 

Usa las rampas de 
saltos o cualquier otro 
Obst^cufo elevado 
similar para ir volando. 

PASO ALOCADO 

Airaviesate cerca de 
Inlvehiculos que 
adelantas en las 
■&ueteras sin chocar 
ellos. 


,, , ■ jggm 

MARC HA ALOCADA 


Gira el taxi con un 


deslizamlento. 



> 



BONIFICACION DE TIEMPO 


CGMBINADOS 


Si puedes ganar 
propinas una deltas 
de otra r se cyntabiliza el numeno da 
combinados a laderecba de la panialFa 
hasta que chotas con afro vebiculo. 
Cuantos mSs combinados. hagas, mayor 
aerS la propina, jasl que haz lo mejor que 
puedas para bacer combrnados seguidos 
ddnde sea posible! Si cemeles un error o 
chocas con otro vehlculo, el contador de 
oombinados se reinicia de&de cero. 


NGTA: Las boniticaciones de tiermpo solo aatfih dl&pombles fin la version "JUGAR CON LAS REGLAS 


ARCADE" de los mgdo$ Arcade v Original. 



































MINkPARTIDAS 

Pulsa # # ^ ♦ para seieccionar una mini-partida y jugara aiguna de las opciones que aparecen en 
pantaJIa. Las regSas y la dftStjicadtin de la mini-partida sefeccionada apareceran en la pane darecha, Pulsa 
el baton START para ctesplegar un cuadro de cansajos para terminar con &dkj la rnint-parlida 
seleccionada. Pulsa ef boidn START de nuevo para volver al menu Selection de Caja Alocada. Para jugar 
la partida seleedonada, pulsa el btidn © 


V^^IAODQ CAJA Al rtr ArkA ■ 


Usa las diferentes rmni-partidas de este mode para 
desarraliar y mejorar tus habilidades de conduction. 
Pulsa #■ # ♦ # en el botdn □ para seieccionar un 
modo y pulsa ei bot6n © para introduce tu selection 
Selections "Salfr' 1 o pulsa ei baton © para vofver a 
pants I la principal. 


SELECCION DE MllvniVV VI juwumvii 

Usa + # para seieccionar el nonnbre que represents el archivo de tu jugador, Si no 
hay archives dispeoples, selecciona "NUEVA ENTRADA" y puEsa ei boton © para 
desplegar 3a pantalia da nombres. Escribe un nuevo nombre para crear un nuevo 
archivo de jugador. (Consulta fa pagina 93 para ver mas Petalles). 

SELECCION DE TAXF5TA 

Usa ^ ^ para seieccionar un mode y pulsa el boton © para inlroducir tu selection. 









VAVAVAV. 


MODO CAJA ALOCADA 



Las siguientes mlni- 
partidas estan disponibles 
al comenzar a jugar en el 
modo Caja Alooada: 


MINI-PARTIDAS 


SALTO ALOCADO 


Sal tar con el taxt por una rampa y aterrizar tras 
pasar el punto K. 


Alcanzar, en el tiennpo Ifmite, la bandera situada 
justo detras del coche en la Dtra parte de la 
play a. 


GLOBOSALOCADOS 


Explotar tod os los globes del suelo en el tiempo 
limits. 


Conseguir en el tiempo limrte mas de 15 
combinados usando la Marcha alooada. 
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MODO CAJA ALOCADA WJWMWm 

CED 


OBJETIVO 


am 


OBJETIVO 


VUELTA ALOCADA 


Llevar al clients a su destino en el tiempo Kmite, 


REBOTE ALOCADO 


Llevar af cliente a su destino en eE tiempo limit© y 
sin caer al mar. 






OBJETIVO 


RAFAGA ALOCADA 


Llevar a cinco dientes a sus tfestinos en el 
tiempo limite. 





OBJETIVO 


ATASCO ALOCADO 


Llevar a ires dientes a sus destines, con un 
trafico muy congestionado, en el tiempo Ifmite. 



CEU 


OBJETIVO 


BARRA ALOCADA 


Llevar a todos los cfientes a sus destines en ei 
tiempo limite. 
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OPCIONES 


Caste el menu Gpciones es potibte modiflcar las slgutenies eonfiguraciones dal juego. Pulsa # # en 
\ 6 n D para seleccionar una opcidn y # + para modlffcar la configuration. Selections J| Salir" o 
ilsa el betdn © para volver a la selection de mods. Fuedes modifies r esias configuraciones: 

CONFIGUBACION PE TICMPO I 

A[usta [a configuration del Simile ds lismpa de Eos macros Arcade y Original 
para a! modo de juego "JUGAfl CON LAS REGLAS ARCADE". 

~ PIFICULTAD PE TliMPO | 

Ajusia eJ nival de difeuliad de la configuration de tiempo de tos modos Arcade y 
Original de la perlite para el rnedo da juago "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE' , 

PIFICULTAD DU TBAFICO 1 

Ajusia el nrvel de dificultad de la configuration de iralicc de Ids modes Arcade y 
Original de la parlida para el modo de juege "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE”. 

I SONIDO ] 



AVISO: Cuando 
modificas una 
confjguracion, la 
nformacion se 
guards 

•utGmaticamente 
la tarjeta Visual 
memory al salir 
del menu de 
optionee. 


C 


Gonfigura e] tipo de sanicto que preferas: MONO o ESTEREO. 

VOLUMEH PE IA MUSIC A 


D 


Ajusia la configuration del vGlumen de la musica de fondo, 

1 VOLUMEN PE LQ5 EFECTOS Pi SONIDO ] 

Ajuste ia configuration del voluman de los efeclos especiales. 

| COMF1 GUBACIOM PEI. MAW DO PE CONTBOlI 

Pulsa el baton Q para desplegar la panialla de configuration del mando de control y 
seleccimia uri tipo de mando da control de la centals Drtamcgs' a Race Controller. 

I VIBRACIOM ] 

Colbcaia en la position "ON" (encendldo) cuando uees Vibration Pack para 
jugar Esta configuration solo se activa cuando hay Vibralion Pack en a! 

puerto de expansion 2 del mando de control 91 























9 m m u a u a u a u a u RECORDS AW/ 

Aqus puecfes ver todos los records y das if icac tones de cada 
modo de juego. Pulsa # # en ef boton D para seieccionar un 
eiemento y pulsa el bof6n © para introducir la selection. 

Selections "Salir" o pulsa el botdn © para volver af menu de 
selection, 

RECORDS TOTALES Seieccrbnalo para ver los records de los 
jugadores an cada modo, 

RECORDS Selecciona el archive de un jugador entre las optionee 

--desplegadas y podrae ver fos records de ese jugador_ 

MENU DE RECORDS 

Pulsa # # en ef botbn D para sefeccignar uno de los tres modos que apa reran en la parte 
izquierda y pulsa • ^ para camber de pagina. Selecciona *SAUR" y pulsa e! boton © para valver 
hI menu de records. 


[ AC ] [ Records de} modo Arcade 

( 

[OR] ( Records del modo Original 

1 

[ CB | [ Records del modo Caja loca 

) 


Licencla: Tipa de lieencie obtenida (soft? aparece en los records del mode Arcade 
y Original),___ 

Gan a do: Cantidad total ds dinero garrado (solo aparece en los records del modo 


TaKisiflr Taatisla utilizado. __ 

Nombre; Nombre del jugador qua cons^guid este record (s5lo aparece an los 
RECORDS TUTALES)- ____ 

Cbsiricacldn: ClasilrcacPon total de todas las padidas ganadas (sdlo apareee en 
las records del modo Caja alocada). __ _ 

Puntuacjon: PuntuaeiGn real cmse-guida (solo aparece en los records tfel mndn Caja 

alocadBi. ___ ,, ____ 

Fechia: Fecha ea la que sg consigaid el retard {soEo aparece en los records J 



RECORDS TOTALES 


RECORDS 


(i . ‘ 1 l TT^ir— tt-; 3 
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^^^Pguardar y cargar 

Aquf puedes guardar y cargar informacibn, escribir un ncmbre para crear un archive para un 
ni^&vo jugador □ modificar el nombre de un archive ya exlstente, Pulsa ♦ # en el bo ton D 
para seJeccionar una Dpcion y pulsa el boton Q para Iniroducir la seleccidn, Seleociona "Salir" 
o pulsa el baton © para volver a! menu de seleccibn. 


GUARDAR 


1 


Seteccl6naJa para guawiar la j^gursciGn actual tfe la parfela y 

tos records en la unidad Visual Memory, 


CARGAR 


sddnaEa paia cargar Inlarmaoidn guanfeda pravramsrrle &n la irnldad Visual Memcry. 

INTRODUCIR WOMBRE 1 

Saiecciona esla opcldn para eicribir ur> sombre para el amtiiva de un jugador nuevo. 
i Cansuha mas adelante para abbener mas delalles scire edmo iniroducir un nombre, 

BORRAR WOMBRE ] 

:iona esta option para borrar un anqhiw, Pulsa * # an el baton D para Eelecojnar un 
^vBmhiva y a continuacldn pulsa el baton 0 . Cuarsda sparezea te ventana para conlinnar Ea 
^ r ftrtacl6n del aictirvo, setecdona p sT para borrar ei archwo □ "no* para camstar la elimination y 
valv&r al mgnu Guardar y cargar. 


SM&LOAD 

iUf 

**** 


MODIFICAR NOMBRI 


1 


cciona esia opcifin para cambiar al nambra da un archive' Pulsa # ♦ an al bnb&n D para 
tonar un archrve y a ecniinuaciPn puisa el baton 0. ConguJta mAs sdelente para obbefiEr 
mis d&lallas sebre cimo Introdudr un rtombra. 


escribir nombre 

Para cada nombre se pueden introduce hasia ires caracteres para 
crear ios archives de jugador. Pulsa A # en el boton D para 
-seleccionar una lelra y + + para mover el cursor. Pulsa el botbn © 
Para Iniroducir el nombre, Pulsa el botbn © para saflr sin introdudr el 
nombre, Se pueden crear un total de cualro archives de jugador y se 
Pueden men toner para guardar datos. 



ESCRIBIR NOMBRE 
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WmVm a m TAXiSTAS AWA' 



Este salvaje y alocatto chico es conocidQ p or su 
temperament v'm e irascible. La linlca razdri por Is 
qua es taxista e$ jwrqua cree quo ser laxtsla es la 
protestor m£s ’quay 4 - Axel siempre hace quo -bus 
■clierstes pasen un buen rato mienlraB Eds Eleva en su 
taxi, un clMpo de los 60, y as I se gana unas 
buenas propirias. En cuanto a &\ respects, ger 
taxista es la mejo r profusion. CuaiKto no esto 
trabajanda, Axet inlenia ligar con mujenes, improvise 
con su foanda punk (bajo y voz) o partidpa en 
depones de (able como surf o snowtmrd. Sin 
embargo, Axel es demasiado alocado y Ids 
mrambros de su barida suelen ir y venfi con 
legularidad y asf no puede mantener una buena 
reiarapn con las mujares. Ah, bueno. ^qtid se puedr 
hacer? Aunque no es perfect, su buen carazdn y 
s u naturalesa alegre haran qua Hague a gustarte 
Gu major cualtdao es qua tiene dates para medlar 
cuando hay on proWema a ana pelea entre sus 
rnuchus amigos. 


N timers de 
matricufa: 


Significaife: 

atradival' 


Si se pudiera describir a Gena en dos palabras. 
sin lugar & duda estas sedan "guay y sexy*. Senle 
una gran pa&idn por ios cocbesy & razin de s^ r 
taxista es simpler 'iPtwque puedo pasar lodo ei dd 
condocierdar Aunque no le p-ieocupa daslraer a 
sus cltentcs, si es r&pida, Cuanda alguien 1e dice 
que taJ vez seria mas feliz como pilot de cameras, 
alia se rie y respordej "Pero es tan embrlagadora 
la sensacion de conduct por las calSas 
oongesttonadas, jgus nunca podtia dejattoi* 
Cuando Gena no esti conductemto su ipJemfsirr^ 
coche, se to pyede eneontrar Irabajando en el, ue 
Hqchtt, pasa casi todo su liernpo y dinera an larges 
pbestas a pynto, rtianlenimtonto y llmpieza de su 
cocbs. Mo es soiprendente que todo el dlnero qua 

S ana vaya destinado a su taxi. A pesar de su 
jaaon con el taxi, muchos hombres &e stouten 
atrafdos por la betleza de Gena. Per® ella 
^implements des precis a tod® el que intent 
ganarse su carlflo. |Est4 cEaro que todo su carirto 
la dedica a su incomparable coche! 












Edad 


Sexo 




Altura 


Peso 


75 kg 


To hop to go 


Sempra amable y al&graess es B. D. Joe. Para 
ef s contTudr un taxi os un trabaio en el que puede 
*9riBf £xito a la bora de "tracer EeJlz a la §en1e“. Se 
sprite muy leliz cuarcfc puede llauar una sonrisa a 
lacara de su cSiente. B, D. es un ma&aJfQ de ta 
i&n&ccion y la eonvertaeibn, Incluso cuando no 
eete en sg Said, B. D. Joe es conocido como un gran 
ate caliejero, Pueda raunir unos cuantos biddnes 
fc&paderas. y oon unos palos, la sarprendera con 
■Hihabilsdad musical. Sus riimos son tan sulilas que 
^ffiorwisn a supifesios miisicos 
ptofeonales-'. A menudo le jrregunlan por qu£ no 
foes pmlBsionaJmejite, psno el se ns y contests: 

Tter re.ir a la genie es suficiente para mL 
ade^ras, [ser laxrsta es demasiado di^rtfdo paia 
oaiarlof Uttimamenle a B. 0. Joe le gusla hacer 
^cps do cartas... y tE preguntaras por au£. Pcrque 
. flGfiwntto eso puede alegrar el di'a a cualqulera. en 
cualqier mornemov en oualqoler lugar. m 

G,«s es un atradrw tiohemio (de e$Elo melancblico) <v*7 
^ofesenta a! ttrmino 'quay'. Ostenta la 
de ser el primer t&sisfa quo condujo al 
esTDo^bco t , En su tuvenSud Gus Hue un gambemo 
s^Vajg e intantrolable, egol'sta en extreme. odsaba 
PJJfery que tenia que ser el numero t a toda 
Con una gran fascination iiacra lo nuevo 
§5 ta simian tatfas las lendencias quo eran 
gpirtamenic quays. Stemprs se apasionaba por 
antes de giro fuera popular an los tempos en 
no tenia su propio coche, se cedicaba a dar 
JJjSitas con un law normal tiasta que (uvo un 
^JJJento de inspiration y salid a compra rse un 
JaCharro del ano 1955. De ese modo comenzo la 
del taxi loco. Si no esta conbuderafo, se te 
wste enconlraf jugar>rto a las cartas. Cuando 
2JP& lajomada laooraL Gus se reune con sus- 
jjjjps da pdker (cups miembras eamttan cada 
l 13 * 5 ossar efiiempo jugando at poker at 
y al tecaia. Lfn beoeficio de jucar a fas 
es oomprende diterentes esEralegias. 

SS55 Sluavi zadD su deseo de ganar a toda costa. 
jfflg^ri|S rnejamdo oomo persona a! aprender el 
^ay^eomodeperder. 


TAXISTAS 


Numero de ^H0P2 

¥ mstricula: s '9 niricado: ' I 

dispuesto a votventra locol" 

GUS 


Edad 


Sexo 






Alura 


1.74 m 


„ . 0NLY777 a "Only 777' 

Numero de ... . 

natricKla: l Ta[>s<l!l) J , 

‘ aspiro al premio gordo! 95 
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Un esludiante 
graduado de 
econdmlcas, que 
es(a ascfibiendo su 
tesis aobre ef 
Impact econdmlco 
da la induslria de la 
moda err el mercada 
murdial. 


Una pneciosa 
unlveraitarta 
especializada 
ei> psteologia 
a la que da 
ancareta fa 
comida 
precocinada! 


Grandma J 


€s un fanatloo del 
teisfool que nunca se 
plerde un partido. BiH 
vraja en tielicopteno 
para veir a so equipo 
de heishol fawo/iio, 
jaegaa derate juegue. 


Buzz 

Esun 

Pncondlcional 
rockero punk que 
Gera la 
costumbre de 
aparecer de 
repente en las 
lugares mAs 
insospectorfos- 


Pierre 

Un joven 

desesperad&menis 
romSniico que 
gasta lode $u 
fiempo y su diners 
persguiendo 
mujeres,,, otrodfa. 
otra dta. 


Este turisia 
siempre va de un 
monuments 
Famoso a olio con 
una camera de 
video an Ja mano, 
jSoarie! 


WW CUENTES \VAV 


Conozcamos a algunos 
de Ids muchos cfientes 
que puedes encontrar por 
toda ia ciudad esperando 
un aiocado paseo en taxi. 


Actuaimente 
trabaja camo 
una vtituntata 
en un hospital, 
perc esta joven 
suena can 
iiacerse doctors 
algun did. 


|Noqui|es la vista 
de esta inifSpida 
anciana! |Es diffcil 
no ver Eos 
Ifamativos y 
pinioresoos 
atoendos de la 
anciana sefiora 
Jessica! 





Omne per aver acquistato questo vjdeogioco Crazy Taxi TW 1 
Ti ricordiamo che it software puo essere utifizzato solo sulla 
console Dreamcast. Prima di iniziare a giocare a Crazy Taxi, ti 
pneghjiamo di leggere attentamerte questo manuals di fstruzioni. 


INDICE 



COMANDF DI BASE 


MO DAUTA J AflC ADi/ORj GIIStAL 102 | 


Crazy Taxi e un 
videogioco campatibile 
con le schede memory 
card [unite Visual 
Memory (VM) - 
vendufa 

separatamente]]. Per 
salvare i file dl gioco, 
sulla VM che userai 
dovranno esserci 
aimeno 23 blocchi 
liberi di memoria. 
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COMANDI Dl BASE VfmV 





■m- Race Controller ( venduto separatamente) 

|Tasto Q 1 


Alienators U 


Tasto Piuf+f 


Tfl$fo Wteno (-) 


Azidnalore 13 


| Tasto Q 


I Tasto Start 


I Volante 


MB.: Per fare II resel 
sertza spegrrnre In 
correirie usando il Race 
Coni roller e la mare alio 
scJiermo del tltolo In 
quaEunque punla del 
gloco H premi e tfeni 
slmurtaneemente premuti 
ITafitl © e © e il Tasta 
Start (Avvio). 


Crazy Taxi e un gioco per un solo giocatore, e funziona sia con il Controller 
'^mcast che con il Race Controller (venduti separatamente). Collega il 
ler che desideri usare ali'lngresso per Controller A sul Dreamcast 


Controller Dreamcost 

i v*v 


MB.: Per fare II resel 
senza spegnere la 
cDrrenie usando II 
ConlroPrer Dreamcast a 
tonwe alio schermo def 
tilolo In qualtinque punto 
del gioco. preml e tienr 
simulraneamenle premuti 

i Hcl-i A A fl Uj jj.' i. 


[Xzionaforelj 


Alienators Q | 
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COMANDI Dl BASE 


Consufta quests tabella per un 
riassunto dei com and i del gioco; 



Azlone o Comando 


Controller Dreamcasf 


Race Controller 


Durante to 
Hlncfane 
hJb 3 menu 


QHondo imhdvi II cursors 
Immetti 

Cancella/Tontn alto sebenna preredente 
Seieziana unn voce 


Tasta Analagitc/lasto 0 
Tnsfo © 

Taste & 

+ + 


Tnsto + /Taslo - 
Taste © 
Taste © 
Volants 


Durante 
il gltito 


Awia/Pausa Gioca 
Seletfana person aggie 
Steirn 
Acce l ere 
Freno 

fftetti la morciD 
Retro martin 

Pranemdrla della deslinazmnie 


Taslo Sturt (Awio) 
Taste Ana (ogT eo/Ta ito D 
Taslo Analog ko 
Alfa nature 13 
Alfa nature E9 
Tasto 0 
Taste & 

Taste O 


ratio Start (Awio] 
Volants 
Volants 
Aim nature 13 
Alienator? D 
Tasto + 
last? - 
lotto © 


■ 1/DOmandi d&scrttti in questa manuals di jslruzkjm si rfferiscana alls funziani del Controller Oreamca&t, salvo 
Save specificate dhe essi dsscrivono te funzioei dsf Race Controller. 

■ Tutte Je tcone dei tasli usaii in quests manuals tD istruztorf rsppressntanr) Is imposlazioni d fahbrka dei lasti. 


AWEHT1NZA - Noe toccare mal II 
tasto Analogico per il Pollies ogli 
Airionatori □il (per il Race Controller: 

Volante. Azionatorl □ □ mertre 
aceendi il Dreamc-ast in caso eootraria, 
4 I i n izFalkzzazjone del controller potrebbe 
interrompersi e pariare al caltivo 
funzlonamenla dell'unita. 



lists del Vibration Pack: 

Se desideri usare il Vibration 
Pack mcnire giochi a Crazy Taxi, 
inseriscl setup re il Vibration Pack 
nell'lngresso di Espansione 2 sul 
Controller Dreamcast. 
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v.v MANOVRE PAZZE Ww* 

Impara come fare manovre dawero pazze usando diverse combination! dei 
comandi Volante, Accelerator Freno e Irmesta IVTarcia/Retromarcia. 



CRAZY DASH ■ Scatta in avantl col tuc taxi, premendo 
a fondo sull'acceleratore con quests mossa pazza. 


Prima riJascia sia I’acceferatore che it freno. Poi, proprio prim a 
di matters la marcfa, premi f'acceleratore, 


CRAZY DRIFT - Usa quests mossa par far fare uno 
sciugfone al Uio taxi. 


Mentre ti sposfi in avanii, metti rapidamenie la fetnomarcia e poi una 
ntarcia in avantl, mentne sterzi a {Jestra o a sinistra col Vofante, 


CRAZY BACK DASH - Esegui una ritirata in 
frettissima, con uno scatto in retro. 


Marti in fretta la retro, dopo awr eseguilo una mossa Crazy 
Dash. 


CRAZY BACK DRIFT - Con questa mossa it taxi 

continuqra a fare retroinarcia anche dopo una rotazio-ne di 180 : . 


Mentre ti muovi in avanti. metti in fretla ia marcia e poi la retro, 
mentre sterzi bnuscamenEe a destra o a sfnistra col Volants. 

























VmENU di SELEZIONE DELLE MODAUTA' a a 

REGOLAZIONE DEL TV 

Dope aver acceso la corrente su Dreamcast ed aver inserito 1 Gt> RDM efi Crazy Taxi, 
appare fo scherrriD di "TV Setting" {Regotazione del TV}. Usa ^ P per selezioaare 
Umpostazione Hz compaSbiEe con i! tug TV e poi premi © 
per isnmeHera la tua seleziaiis. £e non sei sicuro della 
conBtta imposlaziona, seleziona "TEST*. Se per 5 secondi 
appare il logo Crazy Taxi sulHnlero scheme {vedi Ea ligura a 
destra), questosignifiesche illuoTV6compatiblecon60 
Hz, Se questo nan accade, aeieziona invece rrmpcstaziarie di 50 Hz, Una volta 
completata la regolazione del TV, appare lo schermo col tilofo, 

Quando appare lo schema del litolo, premi if Taste Start (Awlo) per visualizzana si 
menu di seJezione delie modaliti Usa ♦ # sui Taste D per selezlonare ana 
voce, quindi premi il Tasto © per immeltere la tua seteziow, Selezlona “EXIT" 

(ESCI) oppure premi il Tasio © per tornare alio seder™ del tilolo. 

Per I dettagti di ciaseuna delie modelita disponibili, consults le pagine 
corrispondentl, elencale qui sotto. 



|M0DE SELECTION 


ARCADE 

In que&ta modality, gioca usando lostesso percorso 

cortemjio nella versions Arcade di Crazy Taxi. P- 1^ 

ORIGINAL 

Selezicna quests modaliti per gioca re usando II percorso 
o ri ginale c reato a ppositamente per Dream cast, P-102 

CRAZY BOX 

Perfeziona le tue tecniche di guida col taxi superando quests 
escluaivl mlnlglochL P-108, 

OPTIONS 

Usa quest a modaliti per modifies re vario impostazionl del 

gioco. p-lllj 

' RECORDS 

Qui potrai visualizzare i record e le posizioni di classifies per 
ciascuna delie modalita di gioco. p-112] 

CAUT o l A An Usa ^ UlBStEl modalita per salvare o earicare i dati del gioco, 

jAV t Oe LUAU oDDure Der immettere 1 nomi cer creare i file dei qlocratori. 1131 


io 

















































102 


%■ MODALITA' ARCADE/ORIGINAL V 

Le modalita Arcade e Original! hanno regole 1 contenuto e voci di menu identic?. L'unica 
different fra quests due modalita e il psrcorso su eui giocherai, 

Dope aver selezionaio ARCADE” opurre "ORIGINAL" dal menu di selezione della 
modalita, appare il seguente menu, Usa # # sul Taste D per seiezionara ursa delle 
modal?ta a poi premi II Tasto © per immettere la tua selezione. Scegli "EXIT" oppure 
prern] il Tasto © per torn a re alio schermo del titofo, 

| PLAY BY ARC ADE RULES (GiOCA CO N LE REGOLE ARCADE) j 

Seleziona quests voce per giocare con le stesse regale usate nefla 
versione Arcade di Crazy Taxi. Per i dettagli, vedf a pag. 105-107. 

j WORK FOR 3 MINUTES (GIOCA PER 3 MINUTI) 

Gloca liberamente per tre minuti, 71 ricordlamo die in quesla 
modalita non rfeeverai alcun bonus di tempo. (Vedi a pag. 105) 

[ WORK FOR 5 MINUTES (GIOCA PER 5 MINUTI) 

Gioca liberamente sul percorso arcade per cinque minuti. Ti ricordiamo 
che in questa modalita non riceverar alcun bonus dll tempg. 

WORK FOR 10 MINUTES (GIOCA PER 10 MINUTI) | 

Gioca liberamente per died minuti. Ti ricordiamo che In questa 
modality non riceverai alcun bonus di tempo. 


Menu per la Modalita Ar<ade Menu per la Modalita Original 



ARCADE 

















V.WA'.V 


MODALITA' ARCADE/ORIGINAL 





0 Tgiltfi?: |l pyiTiEiD m aJ“-:' b la Tarl I la Tolala GuadBflnala fid 4II Eotafa di tutt» 13 larHfe eta 
hai guadagnato, li numero In basso, mwe, h k Tariff pont luo passmen? atluale. che 
induife la larilta bass piii qua&asi- manta ctw li st- guadagnalo. e ss- r s aggiuni-a alia 
[nriffa rolale gnsdnpala quisndp aynii pt-MelD a dcstiFiaiiond rl CllentC. 


0 Mflnovre Pazze 4 CoinbinHilon i; full's te manavra pizza cha hai sseguto eppan^rna 
qui, con in Indicabara che Kmlea^a tullo le successive oembinaassnl dia WEdrai a 
poftafe eteniwa. 


0 Indicators dl DesSlftatlDna c DIstiiTKZB: tins fgura della posizKsio della up . destinarlKis 
ed un .npicalpra fella distanza Ibid a fe^nlazitiivj, visualiZZili qundo II clklflle Sflk SUl 
lua Imi, Pram! il Tsato O per visuafarara rimmapiflg mgrtlre Quidi. 


cfanls sa-5a giu dot taxi M*iza paga,m. 


© Indlcslore del Bonus di hidita >1 bonus di Iffn^po che II Mi aggiudiwlig arrvar-dp in 

anticipo a desfoazime. H boms dtf Icmpo 6 USpGOibilCMiO se glwbi par, lai^rsicneTLAY 
BY ARCADE RULES’ dEUe mednftfe arcade e udginfll jper i vsdi a pag. 105}. 


0 Classifies: Ntestra la. lua atnale posizkxM di ciasailica, riapeflo all? dassifttfia lolali. 


EXIT: Selezionalo per uecire cfal Menu di Pausa & ccmlinuaje a jiocare. 

RETRY; Selezkinsto per far rjpartim taflueJe ginco, con lo sie&sa lassista e neiia sie-sse 
"Jdalita 

MENU: SelsadfiaJo per usdra dal gmeo corrante e lornare a] menu di seteziond dolta 
TiQdalita. 

'!^B RATION: 5& imp&sli su allivala (onf I'lmpostPirane dpHa Vibraziortc not menu delle 
bzioni, u&a # # per altemare quasta iumzione IrajItivaLVdisallivata fOlWQFF), La 
& feponfliEg sole quando ust ur Vibrato Pack. 


EXIT: Selezionalo per uecire cfal Menu di Pausa b ccmlinuaje a giocare. 

RETRY; Seletoeto per far rjpartim I'alluale ginco, con to sie&sa lassista e neiia ste-sse 

lr j'ddiita 

MENU: SelacianalB per usdra dal gmeo corrante e lornare ai menu di setezionc dallo 

TiQdalita. 

'^BRA-TIOW: Sb impnsli su allivala (onf I'lmpostPirane deNa Vibrazlonc not menu delle 
bzioni, u&a # # perallemare quasta iunzione IrajltivaWdisallivata fONi'OFF), La 
& feponflife sole qua^do u?i ur Vibrato Pack. 


Mentre trasporli m client? 


Giunto a desfinnzione 


DISPLAY DEL GIOCO 


Par mefiens in passa H gloeo a visualizzara il M&nu di Pausa mentra giochi nelle modalit& Arcade, Onginal □ 
Crazy Bote, premi il Tasio Sian (Ayvio). Pai prami ♦ ♦ sul Tasto D per seleziofiara una voce del menu a 
prami ff Tasto o per unmstlene la tua EeleziofiB. Qppura. prami =1 Tasio Start fAvvio) per uscine a pposaguira. 
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MODALITA' ARCADE/ORIGINAL 

SELEZIONE DEL TASSISTA 

Dopo qlie hai selezionato una modaliia di gioco dal menu deile 
modalita Arcade o Original, appare Ip schermo di seEezione del 
tassisla 

Premi # # per selezionare una modafitii ad il Tasto © per 
im matte re la tua selezione. Se il segnatempo see ride a 0 prima cbe 
tu immetta una selezione, il programma seleziona automatieamente 
il tassisla attuarmente so schermo. 


v.v.w.v 

PW 


GIOCO TERMINATO 


TOTAL EARNED = U somrna di denaro totals che hai guadagnato. 


CUSTOMERS - f| numero totals di drentl portati a destinazrone, 


CLASS = Questa valuteziane delle tue abflita a I volanle si ba&a su un esame 
NvePlato dei tooi guadagni cumuifattvi, Le dassi disponibilL dalla migliore fino 
alia peggtore, sono A, 3, C, D, E e NO LICENSE (SENZA PATENTED 


RANKING = Questa posizione e la tua classfficazione a rapporto con f daif 

salvatt, Se il too punteggfo 6 troppp basso per Ja classilfcaiione, su schermo 
appare il messaggio OUT OF RANKING (FUORI CLASSIFICA), 


MENU SAVE {SALVA DAK) 

Usa questo menu per salvare i rtsultati del gioco so un 1 unite VM, 
Premi # # per setezlonars dove sal vara i dati e poi premi il Tasto 
© per immettere. Se non hai impostalo alcun file per giocatori in cui 
salvare i dati, seteziona Register a new name (Registry un nuovo 
name) e Immetti un nuovo nome per cneare un nuovo file (per i 
04 dettagli, vedi a pag d 113). 



Quando II conto afla rovescia sul segnatempo del gioco giunge a 0, iJ 
gioco tormina ed appare lo schermo dei risultatL So riesci ad 
ottenene una classification e pari a S, II program ma fa il pray back 
della conciUBjone del gioco e dei ringraziamentl 


RESULT 


uEuElS 2ca 
S 3.267. 


aasQC 


3 J V 


N.B.: Le classified 
appaiono solo se giochi 
con fa versions "PLAY 
BY ARCADE RULES" 
delle modalita Arcade e 
Original. 


















V.V/.V.V 


1) Preleva un Cliente 



MODALITA' ARCADE/ORIGINAL 


ANDAMENTQ DEL GIOCO 


I personaggs umanb che trove rai in dtt& con un simbolo soprs la 
testa, indicano possibili clienti alia ricerca cfl un taxi. Per pretevare un 
cliente, devi frenare col taxi per femiarti compleiamente alfintemo 
della zona df stop - it cerchio che appare attorn o al client©. Ofa il 
cliente si awlcina automatlcamente e sale a bordo del Luo taxi. 

N.0.: Mentre aspetti che il cliente saiga eut m\ t il segnatempo del gioco 
continue ad nvanzare, ma non ft poaslblle controllers il taxi. 


2 ) 


Guide verso la fua Destinozione 

Oiianda l| client© sale sul taxi, il display del gioco visualizza Jo 3 cose 
seguemi: V "Indicators della Destinaziorre e della Distanza" appare 
brevemente a sinistra, la Treccia DErezionale" appare in alto al centre $ 
>1 'Tempo Umlte del Cliente"appare sopra la tesla del cliente. II too 
•hcarico consist© nel guidare nelfa direzione indicate dalla freccia e 
Portare |] client© a desUnazaone prima che it tempo limits del clients 
sc&nda a “O". Ss giungi a destinazione enlro il tempo limits, riceverai 



klariffa di base e Is eventual! mance che il cliente ti dSi, mostrando dl apprezzare la L 
‘pazza" gulda (vedi Tariffario" e "Mance”, a pag. 106). 


3 ] 


Lascia il Cliente 

p ar fasciae© il cliente, frena e ferma completamente il taxi ©ntro la 
zona di stop verde deflneata dal muro. Ouando ti fomni ii cliente 
scende automaticamente dal taxi e tr papa la tariffs {v©dl a pag. 
10$}, piu tutte le mance che ha I rlcevuto, 

^0/ Mentre aspetti che H ellenic scenda dal taxi, il segnaiempo del gioco 
cchllnua ad avanzare,, ma non e possibile controllare II taxi, 



Fai del tuo megfio per ripetere quante piu volte possible i 3 stadi dl cui 
sopra, prima che che 11 segnatempo del gioco scenda a 0, per guadagnare 
un bel gruzzoletto di pazzi soldi! 
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Tempi limiti e Tariffa Tofale Guadagnata 

Dopo che un clients sale sul luo taxi, un numero appare sopra la sua testa ed mBEJE lffl 

fafeia un cento alia rovescia, Guesto e il tempo limita del clients, Se tu riesci a — -—JSJ 

portare quel clients a destlnazione entio N tempo limits, riceverat la TARIFFA, chs viene successivamente 
aggiunta alia TARIFFA TOTALE GUADAGNATA Se perd non riesci a portare a destinaztone il clients prima 
che il conto alia rovesda scenda a 0, II diente salted giu dal laxl senza pagarti. 


LONTANQ 


FACfLE 


DIFFICILE 


E vari colon deli'icona $ di 
ciascun clienle indicarci la 
di stanza relativa fino a 
desbnazionE, mentre Ee 
dimensioni della zone tfi 
slop attomo al clients 
indicant) la ditfiooltS. relate 
che Iroverai nsl raggiungere 
queila destinaztone. 


| Rosso 

Araitcione 

Ginlfo 

Verde-Gialla | 

1 Verde j 


VECIMO 


i seguenti; 


Ttrriffe e Mante | tre tipi di tariffs ehe puoi guadagnare sono 


TARIFFA BASE 


La tariffa base viene calcolaia in 
base alia dislanza fino alia 
dflSlinazione.Ouando il cllenis sale 
sul taxi, I'ammonlare appare In bin, 
sotto alia larifla Icriafe guadagnata, 
netla parte in alto a dostra del 
display. 


i lassisti ricevono manra ogni 
volta che essguono pazze 
manovre chs fanno rei portare il 
clients a destinaziDne. Ciascuna 
marcia viene aggiunta di valla in 
volts alio tariffa base, 


TARIFFA BONUS 


Quaodo un Easslsta atth/a alia 
deslinazione del clients if progiamma 
Ea la conversions di una tariffa boros 
dal tempo rimasio dal tempo limite 
iniziaEe del clients. La tariffa bonus 
viene aggiunta aria tariffa base 
proprio prima di pagans. 

















































COMBINAZIONI 


I Se nesci a guadagnarii 
mance in succession®, if] 
programma registra ogni combirazione 
eseguita sulla parts de-stra del display, 
oontinuando finch® vai a wzzare Ganlro 
un'altra vetlura. Piu combinaziDni accumuli 0 
maggiore sara il valor® delfe mance H quindi fai| 
il psssibile pereeeguir® sempie com&inazioni 
consecutive dove e quando puoi! Se fai un 
®nore 0 cozzi centre un'altra vettura f il 
conlalore delta combi rmziant a riazzera, 


W-W.W MODAUTA 1 ARCADE/ORIGINAL 
W& rilAFUrilA&F Se * assis * a fteBCG a soddisfare il clierte eseguendo una delle seguentl 
TtK bU AUflUHflRt paz£e martovre mentne lo porta a destinazkm ricavera una mancia dal 
clients. Tutte le mance vanno ad aggiimgersi alia tariff a base e pol alia 
tariffs totals guadagnata, all'arrivo a destinazion©. 


CRAZY JUMP 

Usa le rampe di 
ratio 0 altri osfacoti 
devati simili per 


CRAZY DRIFT 

Gontinua a fare uno 
sclvoione col taxi 
mentre giri. 


Quando il lasslsta porta il clients a des-linaziofie, I'eventuale tempo rimasto prima dello scaders del tempo limit® 
del cliente viene trasfarmalo in bonus di tempo, chs il programme aggiunge at tempo del gioco. Piu velocemente 
anrivi a deslinazione, quindi, e maggiore sara il bonus di tempo che riceverai, I bonus di tempo disponibiii sono: 


SPEEDY - VELOCi 

L - 

NORMAL - 

'1 BAD-SCADENTE 

1MORMALE 

| SLOW - LENTO | 

Appare quando il diente 
salt a giu dal taxi senza 
pagare (Vlofa) 

+5 second! 

^ (Verde) 

+2 second! 
(Giallo) 

Nessun bonus 
(Rosso) 


' J.B.. 1 bonus efi lempo sono disponibiii sqIo nsfiu versions "PLAY BY ARCADE flULES" dtelle rnDdalisa a-rcacte e i>ng:oal. 
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w, MODAL ITA' CRAZY BOX ■w 

Usa i vari minigiochi disponibili in questa modalita per _ 

sviluppare e migliorare le tue abifita aJ volante. Premi OPTIONS 

# # it + suJ Tasto D per selezionare una modafita e 

poi premi il Tasto © per immettere fa tua selezione. ' 

Sceglf '"EXIT" oppure premi il Tasto © per tornare aElo f 

schermo del trtofo. ,,n,ce,La:: 

SELEZIOHE DEL FILE DEL GIOCATORE 1— “ 

Prima usa ^ ^ per selezionare il nome del giocatore che rappresenta il tuo file del 
glocators Se non vi sono file disponibili, selezbna "NEW ENTRY" e premi il Tasto © per 
visualizzare Ip schermo dE immissione del n-ome, Ora immetti un nuovo nome per creare 
un fife per un nuovo giocatore (per I dettagli, vedi a pag, 113). 

SELEZIONE DELTASSISTA 

Usa ♦ per selezionare una modalita e premi il Tasto © per immettere la tua selezione. 

MINIGIOCHI 

Premi # # ^ ^ per selezipnare un minrgtoco a cui gioGare, fra fe opzidni su schermo. A desire 
appai™ le regole e le dassfflche oonmtt per il minigioco selezionato, Premi il Tasto Start (Awio) per 
visualizzare una finestra di consign su come compleare con successo if minigiKt) seiezranata Premi 
nuovamente I! Tasto Start (Awio) per tornare a! menu di selazione per Crazy Box. Per giocare al giooo che 
hai selezionafo, premi il Taslo ©. 







MODAUTA' CRAZY BOX 


Af inizio del gioco nella 
modalita Crazy Box sono 
disponibtli i minigiochi 
: Segue riti: 



OBIETTIVQ 


QBIEHIVO 


GB1ETTIVO 


CRAZY JUMP 


Salta col taxi dal I a ramp a di lancio e tocca terra 
dopo il punto K. 


CRAZY FLAG 


Raggiungi la bandierina posta dirsttamente dietro 
al taxi sull’altra parte della spiaggia, entro il 
tempo limits a tua disposizione. 


CRAZY BALLOONS 


Fai scoppiars Lutti i palJondni sul campo entro II 
tempo limits a tua disposizione. 


CRAZY DRIFT 

Aggiudicati pid di 15 combinazioni total! usando 
Crazy Drift entro il tempo fimite a tua 
disposizione. _ 
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MO DALI TA 1 CRAZY BOX W.W.W.V. 

I 2-2 I CRAZY TURN 




Porta il diem© a destination© entro il tempo 
limits a tua disposizione. 



[ 2-3 1 CRAZY BOUND 


Porta if clients a destina 2 ione entro il tempo 
Finite a tua dispositions, senza cadere in mare. 



| 3-i | CRAZY RUSH 


Porta tutti i cinque clienti aFle rispettive destinazioni 
entro il tempo limit© a tua disposizione. 


| 3-2 ] CRAZY JAM 


Porta tutti i tre clienti aile rispettive destinazioni. 
lunge strade trafficatissime, entro iI tempo limtte 
a tua disposlzlone- 


CED 

CRAZY POLE 

[ OBIEiTIVO 1 

Porta tutti i clienti alie rispettive destinazioni entro 
il tempo limite a tua disposizione. 
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I iVi I iVi OPZIONI .v.v.v 

Del menu delle opzioni fe possibile modificare te seguenti impostaziani def gloco. Preml * ^ sul Tasto 
D per seleztonare una voce e pof ♦ ♦ per modificare I’impostaztone. Scegli “EXIT” oppune pfemi II 
Tsi&ta © per lornare ai menu di seiezione deifa modalita. Le impestazioni che e possible modificare 
sonp le seguenti; 

C 



NB: Ggni volta 
che modifrchi le 
•ipostazioni delle 
opzioni, il 
* ogramma carica 
duio nrtati came nte I 
datt neirunita VM 
quando ustirai dal 
menu delle 
opzioni- 


TIME SETTING - IMFOSTAZlOWE PEI, TEMPO | 

R-egola I'imposlazione del tempo limite delle modali'a Arcade e Original per la 
modalita di glow “PLAY BY ARCADE RULES’*, 


TIME DIFFICULTY - DIFFICOLTA' DEL TEMPO 


D 


Regola il livella di difflcaJta del tempo delle modalita Arcade e Original per la 
modalita di gioco l 'PLAY BY ARCADE RULES 1 '. 

| TRAFFIC DIFFICULTY - PIFFICOITA* OEtTBAFFICO] 

Regala 11 livedo di difficolta del tratfira delle modalM Arcade e Original per la 
modalita di gioco “PLAY BY ARCADE RULES". 

| AUDIO -SOHOftO | 


Imposia la diffusions che praferiscl per il sonono, fra MONO e STEREO. 


C 


MUSIC VOLUME - VOLUME DELLA MUSICA 


Regote il volume per la musics di sottofondo. 


C 


SE VOLUME - VOLUME DEOLI ES 


J 


Regoia IF volume per gli effetti sonod (ES). 

[ CONTROLLER SETUHft- iMPOSTAZIOIIE PEL CONTROLLER ] 

Premi il Tasto Q per visualizzara to schermo con le impostaziani del controller @ pot 
setose m tipo di tmp&staztorto per il Controller Dreamcas-t o ll Race Controller, 

[ VIBRATION - VFBRAZIOHE ) 


Impostala su atlrvata ’’ON" quando usi un Vibration Pack per il gioco. Quests 
impostaztone si attiva soto se insari&cl un Vibration Pack neiringresso di 
Espansione 2 sul Controller Dreampast. 
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WWW I RECORD .W.W 

Qua polrai VlsuaJIzzare tutti i record e la posiztani di classifies che hai 


often u to in tutte re modal Its di giocD, Premi # ♦ sui Taste D per 
setezionare una voce n quindl premi II Tasto © per jmmettere la tua 
seiezione, Scegli "EXIT" oppure premi il Tasto © per tomare al menu 
di selezione delta modality. 


TOTAL RECORDS- Sefezionali per visualizzare tutti i record per 
RECORD TOTAL! ciascun giocatore in tutte le modaliia. 



.RECORDS Seleziona un file di un gfocalore tra le opzioni su schermo, 
per visuaiizzare i record individual di quel gfocatore. 


RECORDS MENU - MENU DEI RECORD 


Premi # ♦ sul Tasto D per selezlonare una modality dalle tre □pzionl vlsualizzate sulfa sinistra, poi premf 4i ♦ 
per sposiani In svanti e indielro tra Eo pagrna. Scegli "EXIT e premi il Tasto © per tomare al menu dei Record. 


L^C } [ Record della Modalita Arcade 
[Oft] f Record della Modalita Original 


{ CB ] [Record della Modalita Crazy Box] 



TOTAL RECORDS' 
RECORD TOTAU 


license; La classe che If sei aggludicato per la tua patente (appare soio con 1 

record di ACfQR). 


earned: La somma toiale di denaro che hai guadagnato [appare soEo con i record 
AC/QR). 


cabbie: it tassista usalo. 


name: II nome del giocalcre che ha conquistato il record (appare solg con i TOTAL 
RECOHDS). 


ranking: La ppsezione totals di cSassifica perclascun giooo completato ccm 
successo (appare safe con i record CB), 


score: If punteggio conquistato (appare solo nai record CB). 


date: La data di immissione di un record (appare solo con i 


necoTds). 


112 




































Vff SALVA E CARICA I DATI Vff 

Qui potrai salvare e caricare i datE del gioco, immettere un name per creare un nuovc file per il 
glocatore o modificare il morne di un file per un giocatore corrente. Premi A # sal Tasto 0 per 
seledonare una voce, poi il Tasto Q per immettere la tua selezione. Scegli “EXIT" oppure 
premi il Tasto © per tom are at menu di selezione della modal ita. 

I SAVE -SALVA 

SelezkmalD per satvare $u VM lulls le impastaziani di giocjo ed i record oorranK 

f LOAD - CARICA 


c 


Seleziona] o per caricare da VM i dali precedentemente safvatL 

ENTER NAME - IMMETTI HOME 


Sefezionalo per immettere m plkjvo nome $ creare un nuovc file per il giocatore. Per 
la procedure dl immisslone del norms, vedere qui di seguilo, 



C 


DELETE NAME - ELIMINA NOME 


Sefezionaio per e^imFrtane il tile di un gfocatore. Premi A ♦ sul Tasto D per 
s^lezlonare un Hie, quindi premi it Tasto ©, Guanda appare la Imestra dl oonferma 
^ll'elpnazlore, seleziona ll yee ir (si;) per eiiminaTe H file, oppure "no” per annultere 
rellminazloee e tornare at menu di Salva e Carica I dali. 

C MODIFY WAME MOD IF 1C A NOME | 

f 'Sateiignato per nwditicaTe Ilwme di un gloMtae'Premi A A *ul Tasto 

u per selezlonare un tile, qulndf premi il Taslo © Per Ja piocsdura di 
Immisskme, vedere qui dl segutto. 


IMMISSIONE DEL NOME 

Potrai usare firvo a tre caratteri par ciascun noma immesso par creare 
file par giocators. Premi # # sul Tasto D per seleziona re una 
teftera, poi premi A Aper spostare il cursore. Ora premi il Taslo © 
Wr immettere il noma. Premi il Tasto © per u scire dal la funzione di 
'^missiona del noma senza immettere alcun nome.Potrai creare lino 
a quattro file per gtocatori e conservarli per salvare i dali di’gioco. 



IMMISSIONE DEL NOME 
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malum pgr I si fgjg fl tassisia signifies semcl<£emenie 
avers la possibM dl slam in matching tultu 11 santo 
giorrw! 

Sebtwne a CBert-a non Irrfenessi vgramenle sodifefara i 
cltanti, nun psrde esrto (empo. Quando qualcuno Is 
chiede se non pensa tfi essere pfu loglFata paf fern If 
pilcla tfi Formula 1, Gena si limits: a ntfanchfere e 
rispondE “Ha vaf .sfr ectiar? lungo Jg slrade Imfficate 
mi da di quel brnidi... Non gi rirwncFerei mai e pel 
mair 

Guandu Gena non Isvwa a bordo del suo amfllfesu - :: 1 
taxi, Fa tnovenai quasi sfcuiamentB distesa solto 
spendsndo tullo il tempo a il denera cfw ha in msssc a 
punto, manutenzione a pullzla rnlfiuzfcsissiira.TLritl i 
scfdl che fa col Ifflri wngano spesi sullp maadifna, Ms 
nonostania la sue fissaziqne col lax-f, non song poci 
gh uomlnl all rath della bollozza di Gena, E lei? SI limila 
a straliare le spalls, anzi stnrca 11 Pul naslrw davanti 
aoli uomint oho cercano di conaui&larsi i suol favori- 
Cnjaramenfe il sin Suite amoro a II suo adtHitlssimn 
last 


WWW ITASSISTI ■w.w 


AXEL 


Sessc 




Altezza 


1 QTrrr 


N.d 


!NOM155 =‘Md miss’ 
Slgmficalu: p io errori nan riu Facciu" 


Targa: 


GENA 


Eta 

23 

Sesso 

Femminile 

Aitezza 

1,74m 

Peso 

??? kg 


Quests tlpo un pu’ rranofnegliisla e dalto sguardo 
pericolosU: ha un caratteraccio ed e nolo perche petde 
subitu la calms per un nonnulEa? Lumen trwtivo per cui 
lavora come Lassis'a d che is considem I'afiiviti piu 
j cmI h dleli'uniymsa AkoI 3a ^mpre dwertfre i clienli 
mentne li porta a destinazione con it suo dassiM te>a 
degli anni '60 f quindi guariagna un sacco rfi manco. Pm 
quajTrto lo nguaraa, fei# il tesgisfa d fa massirna 
aspjreaano professionals, 
fool leThpg IHbero Axel carca dl rimorchiare Sonne, 
oppure suona il basso (e canta) oon 3e sua band punk. 
AUnmentl lo putfancha vodere alia press con spoil 
e$trami, corn? il surf q |q snowboard™, Detlo queslo, 
Ami e tfawero un po'troppo meneiregliista. quindi la 
sua band eambla camperienEi quasi ogni ginrno e le 
donne r^sistono da were peso. wh, non' sr pub avere 
tuitD da.Ha vfla r no? 

tnsomma, Axel non e parfello, ma grazfe aJ sua 
caralEere aperio e alia sua allegria, Si prometflamo che 
Fintrai per afiezronarti a fur. La sua rregliore qualita i che 
# dawero un asso nef mediare quanao d sorw gual o 
quando sooopia.no fiti tra i suol nunvemsissimi amici. 


M. di 
Targa: 


5EXV515 = "Sexy Sis 1 
Significato: “Donna Sessualmerrte 
Asiraente!" 









Samp re- cordials ed allegro: eceo fI nostro B. D. Joe 
Per tui, gurdaie un laxi e ufi rncdci per eccelSere a: 
Ifendore falice l«i gente". B, D. Joe ragguunge I'apfcg 
dolls felicitii se rlesce a far sonidere i cfienri. sia come 
asso at wtfarde che con le sue ouime iecniche di 
conversazione. 

Ancf» quaraJo non guida II Seed 0. Di Joe e 
tLiiailanza famoso coins provetto artiste popolare. 
Bflsiano un paio di bidcni e quanta coperchra gjeEtalo 
via, un paio di bacchette da batterfcfa, o S. D, Joe tl 
fr«r& gndare fuori di testa con Ea sea grande abitrta di 
musirssia. Ji suo rftmn non ha da were nulla da 
ImildlasB a mufti- rasidtfetti musiclgtl di ‘'professione’ e 
•gsesse la gents gif cfiiedo penche non ftbua a 
apndare profes&ionalmente. Mb & U Joe ride e 
Basis e nsponefe cha par lie far sorrictere la genie £ 
jja'ricnmpBnsB piu cho sufficient Inoltre, spiega, 
»ll tassista E r TROPPO dtvenente’! 
f$P tflnjj t^rnpl 0. D. Joe ha preso guslo a far 
jjgpji Con Ic carte. Ferchfi, chnademr iu? Ma h o 
pdi fer letid tulti, Sempra. ovynque! 

Jpl.tm vagabond di bell'aspelto {se tl placd™ i 
not un po' nnatinconrei), un vein ainoniitio di r cool". Ha 
[chore di essere state il prima tassista a giudara in 
®Jpa£ro"- Da glovarte Gus era un hooligan ifemteno 
JJtofrgqio e mcorilrollabile, egolsta come non podil. 
^Qffiava pandera e che doveva essere il mjmero 1, 

* ^unqoe costo. Gus fe efla&cinato dalle cose 
SM qumdi non da menceto di apprazzare mjGfla 
ffjwnza unica e totalnnente cool de-Ha "paxza guida, 
iipffiTS esplora le nuove mode prima die anewa la 
j™ sapped efie esteiono. aJIora non aveva la 
[w^ilna a prandava i taxi come noi poveri mortall. In 
J^rnpo di lspirazione, pei6, duciso di cbirnprare un 
ffifWgmacinino del 1955, God nacqaje il J&imf per 

JJbantte ifon gurda, Gus soRtamente gioca a carle, Alia 
JJjfiijsuo lurno si trtwa con i suol compagni di poker 
e'e da aspaStarsi, I compagni camblano ogni 
'Jew)-- Par passaia it tempo, si cimanta con poter, 

$jjj! jack e baccarat. Un vantaggio per Gus b che con 
d'a^zardo ha imparato h caplrs I sottill 
(folia strategic. QueSto to ho rose meno 
2^g5&lnnatD datl'jdGa efi dovar vmcere sempre. 
‘^^nin, paradossalm&nte perttere lo ha ratio 
una persona migliorel 


I TASSISTI 

B.D. 
JOE 

Eta 

25 

Sesso 
Maschite 
Altezza 
i,eom 
Peso 
75kg 

2HQPE60 - To hgp toga 1 
SigmNcaio: J Ssmpre pazzo scatenato!" 


GUS 


Sesso 


. : 


Altezza 


i.77m 


Peso 


ONLY777 ^ ’Oi% 777’ 
Targa: stginilicBto: "Nella vita ho un 
solo scope, fare liedicT 
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Una students 
urwerettarfo in 
economia, net tael 
mezzo di una test 
Sull'tmpatta 
BoanCKnim 

deirinduslria della 
moda sui mercali 
mondial 


sogne di 
dtventare 
intermix 


Un fanatic deE 
basebaM, Bifl run perde 
niBf nessuna partita, 
ana se (a sua squad ra 
g'Dca in LrasferCa, 
vtaggia in elicottero p$r 
vaderla giocarg] 


Quests (arista 6 in 
pgrenne oonsa ire 
un'attrazione e 
I'altra, armalo, della 
sea fertele 
vidercamena. Che 
espatti? ScuridM 


Ur punk nxStsr 
incaJlilD, cho ha 
L'ebitudine di 
spuntara coma w 
Eurga rrai: posli pjy 
inaspo-tiali! 


Ecco alcuni dei tanti client! 
che trove rai tn tutta la 
citta, al[a disperata ricerca 
di un craxy taxi. 


giovane e 
caririiggima 
J f&f-!- studentessa 

ftl -4 K |iceate s!iic|ia 

It ' : psicalogia e 


Questa gfovana 


donna, chs per 


iavara lauora 


w^ontartamente 


'el-eral.TiGntg 


pazza per II 


runk rood' 


m 

Grandma I 

Tidini ben tfocctilQ 
quests arzitla 
nonranaE Cerlo, nan 
h fade non 
aocurgersi di 
Nonna Jessica con 
quesli suol pigsama 
shocking! 


Buzz 


Pierre 

r Ungiovane 
r nxnanttco e 
{ sfodunato in amore. 
die passa letlo il 
tempo (e spends 
(trtll i suol atM) 
correndo dietro alie 
donne. Per lui tin 
novo giorno 
signifies nuove 
pDssibiii cenqulste! 


MANUAL CREDITS 

The following credits list the staff responsible for the manual production and 
localisation marketing for the European version of Crazy Taxi. Credits for the original 
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Hints and Tips Telephone Lines 


UK - 09067 53 22 22 

Calls cost 75p per minute at all times. Please ask bill payer’s permission before calling. 

FRANCE - 0892 68 08 55 

CoOt de Lappel 2.23 fr/min TTC-edltd par connection 

GERMANY - 0190 78 00 09 

Legion DM2.4 2/ min 

SPAIN ■ 902 492 492 

Se apllca tarifa de Ifamada local 




O Sega Enterprise!, Ltd,, 1999, 2000. Craiy taxi is A registered trademark at tmdHMHl ol Sega Enterprises, Ltd. 


Copying ortran 5 m. 1 ss.ion of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public 
performance of this game is a violation of applicable Taws. 

Jeglkhe Vervieifaltigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten, Unautorisierter 
verleih oner offentllchs Vorfuhrung dieses Sptels stellen einen VerstoU gegen geltendes Recht der. 
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou representation pirblique 
de ce jeu consume une violation de la lol. 

La ccpia o transmisidn de este juego esta terminantemente prohibida. El alquiJero utilise ion 
publica de este juego es delito y esta pen ado por la fey. 

La duplications o la trasmrssione di questc gioco sono severe mente prolbito. II noleggjo non 
autorizzato o dimostrezioni In pubblko di questo gioco costituiscono una violazione atle leggi 

vigentl. 

Kopiering eller overforing av delta spel Sr Strangt forbjudet. Otillaten uthyrning eller off&n dig 
vlsnlng av delta spel innebar lagbrotL 

Het kopteren of anderszins overbrengen van cftt spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig 
verhuren of open bear vertonen van dit spel is bij wet verboden. 

This product is exempt from classification under UK Lew. In accordance with The Video Standards 
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age ranged) indicated. 
Product covered under one or more of LT.5. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,638,173; 4,442,486; 
4,454,594; 4,462,076; and Re, 35.839 and Japanese Patent 2S7053S 
{Patents pending in US, and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents 
0682341, 80244; Publication 0671730, 0553545; Application 93933918.4, 96919599.5 


registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises. Ltd- BlDrQ 134.50 




